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Ucak Ucuralim Etkinligi Calisma Sorulari
1. SORU

Voo vien) “Usta bir pilot ol ve beni istenilen konuma
' . gotir. Bulutlardan gecerken dikkatli
olmalisin ileriyi gérmek zorlasiyor. Her an

onune bir kus ¢ikabilir!”
Ucagin isaretli konuma gidebilmesi icin
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b x gerekli kod parcasi asagidaki
2 seceneklerden hangisidir?
. {%:0,¥:-180)
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adim gidin
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adim gidin
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adim gidin adim gidin
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2. SORU
M “Usta bir pilot ol ve beni istenilen konuma
' ~ gotlr. Bulutlardan gecerken dikkatli
d olmalisin ileriyi gormek zorlasiyor. Her an
. oniline bir kus gikabilir!”
(R Sl ~ L Ucagin isaretli konuma gidebilmesi icin
gerekli kod parcasi asagidaki seceneklerden
hangisidir?
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adim gidin
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3. SORU

¥ [ (0, ¥:180) “Usta bir pilot ol ve beni istenilen deseni
gizmeme yardim et. “

Ugagin istenilen deseni gizebilmesi igin
cxszam 110 yazmamiz gereken kod pargasi asagidaki
X segeneklerden hangisidir?
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ucak bklandiginda |

ucak tklandiginda
Kalemi bastinn

» defa tekradayin

adim gidin

m t) derece diniin

Kalemi kaldin
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Kalemi bastin
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adim gidin
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4.SORU

v [(:0,¥:180)

“Usta bir pilot ol ve beni istenilen konuma
gotlir. Bulutlardan gecerken dikkatli
olmalisin ileriyi gormek zorlasiyor. Her an
onine bir kus cikabilir!”

Ucagin eskenar licgen ve eskenar altigeni
cizebilmesi icin gerekli kod parcasi
I asagidaki seceneklerden hangisidir?
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ucak tklandiginda |
Kalemi bastinn
Kalem rengini yapmn
» a defa tekradayin

@ adim gidin

m 3 derece diniin

Kalem rengini yapin
» defa tekradayin
adim gidin
G derece diniin

Kalemi kaldinn

ucak tklandiginda |
Kalemi bastrin
Kalem rengini yapin
» defa tekradayin
adim gidin
@) & derece doniin

Kalem rengini yapin
0 defa tekradayin
adim gidin
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Kalemi kaldiin

ucak tklandiginda
Kalemi bastrn
Kalem rengini yapin
» B defa tekradayin
adim gidin

D & derece doniin

Kalem rengini yapin
» defa tekrarayin
adim gidin
& derece diniin

Kalemi kaldirin

ucak tklandiginda |
Kalemi bastinn
Kalem rengini yapin
» defa tekradayin
adim gidin
@ & derece doniin

Kalem rengini yapin

» defa tekradayin
adim gidin
(& derece diniin

Kalemi kaldinn



