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Bilisim Teknolojileri Dersi
02-Baglanti Semalari Oyunu

KONU OGRETMEN TARIiH

Demet DEMIRCIOGLU

Arduino Giri
? https://demetdemircioglu.com.tr/

‘x, ‘X’ Oyun kartlan belirtilen yerlerden kesilir ve hazirlanir.
Kartlarda hangi pinler arasinda baglanti yapilacagi yazmaktadir.

Ornegin;

A5 - BBf27

ARDUINO ARDUINO ARDUINO Analog 5 pinini, BreadBoard’taki f-27 sirasina bagla.

; ' - Ogrenciler uiger kisilik gruplara ayrilir. Gruplara rastgele birer
oyun karti verilir. Her oyun karti igin 3 dakika siire verilir. Siire
sonunda baglantilarini dogru yapan gruplara yapiskanh Arduino
¢ikartmasi verilir. Oyun kartlar bitene kadar baglama yapmaya
devam edilir. En fazla ¢ikartmayi toplayan grup birinci olur.
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https://demetdemircioglu.com.tr/

5V - BBal
A3 - BBd28
D2 - BBg7

VIN - BBj9
A0 - BBal3
D2 - BBc2

GND - BBal
A5 - BBh19
D8 -> BBe8
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GND - BBf28 !
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A4 - BBj8 i
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D13 = BBb6 m
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VIN = BBd16 “
]

A2 © BBa9 i
]

D7 © BBh30 i
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Al - BBe20 “
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A3 - BBi23 i
]

D8 > BBg29 i
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GND -> BBf18
A5 - BBh8
D8 - BBb6

D11 - BBd16
A3 - BBa9
D9 - BBh24

A2 > BBb10
A0 - BBj4
D6 - BBi25
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GND = BBc21 !
]

A2 - BBf34 i
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D3 - BBi17 m
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D2 - BBb19 H
]

Al - BBe32 i
]

D9 - BBh24 i
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AO > BBal4 !
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5V - BBd31 |
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D1 - BBg25 i
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