
 

 

Bilişim Teknolojileri Dersi  

02-Bağlantı Şemaları Oyunu 

KONU ÖĞRETMEN TARİH 

Arduino Giriş 
Demet DEMİRCİOĞLU 

https://demetdemircioglu.com.tr/ 
 

 

Oyun kartları belirtilen yerlerden kesilir ve hazırlanır.  

Kartlarda hangi pinler arasında bağlantı yapılacağı yazmaktadır.  

Örneğin; 

A5  → BBf27 

 Analog 5 pinini, BreadBoard’taki f-27 sırasına bağla. 

Öğrenciler üçer kişilik gruplara ayrılır. Gruplara rastgele birer 
oyun kartı verilir. Her oyun kartı için 3 dakika süre verilir. Süre 
sonunda bağlantılarını doğru yapan gruplara yapışkanlı Arduino 
çıkartması verilir. Oyun kartları bitene kadar bağlama yapmaya 
devam edilir. En fazla çıkartmayı toplayan grup birinci olur. 
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