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Bilişim Teknolojileri Dersi  

06-MBLOCK Programını Detaylı Tanıma 

KONU ÖĞRETMEN TARİH 

Arduino UNO ile 

Programlama 
Demet DEMİRCİOĞLU 

https://demetdemircioglu.com.tr/ 

 

DERSE HAZIRLIK 

Öğrenciler bilgisayar laboratuvarındaki yerlerini alırlar. Ders defteri imzalanır. 
Bilgisayarlar açılır. Arduino çalışma setleri takım çantalarından çıkarılır. 
Öğretmen, öğrencilerin malzeme getirip getirmediğini kontrol eder ve 

ardından öğretmenin derse başlaması beklenir. 

 

Süre:40 dk. 

Etkinlik Adı MBLOCK Programını Tanıyalım 

Ders 
Kazanımları 

• MBLOCK programının web ara yüzünü kullanır. 
• Bilgisayarının işletim sistemine göre MBLOCK 

programını indirebilir. 
• Kod bloklarını tanır ve işlevlerini bilir. 

Gerekli 
Materyaller, 

Malzemeler 

• Bilgisayar 

• Projeksiyon 
• Arduino UNO 

• MBLOCK programı 
• İnternet 

 

Uygulama Bilgisayarlar öğrenciler tarafından açılır. İnternet 
bağlantısı olana bilgisayarlarda 
https://www.mblock.cc/en-us/   web adresi açılır. Site ara 

yüzü incelenir. MBLOCK programının nasıl indirilip 
kurulacağı öğretmen tarafından anlatılır ardından 

öğrenciler bilgisayarlara mBLOCK programını 
indirirler. Kurulumu gerçekleştirirler. 

Değerlendirme Ders sonunda deney tahtaları incelenir. 
Değerlendirme ölçeğine not edilir. 

 

Not: mBlock programının güncel sürümü mBlock5’tir lakin çalışmamızda mBlock 

3 sürümü kullanılmaktadır. 

  

https://demetdemircioglu.com.tr/
https://www.mblock.cc/en-us/
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Bilişim Teknolojileri Dersi  

06-MBLOCK Programını Detaylı Tanıma Çalışma Kâğıdı 

1. Adım: Program bilgisayarlarda açıldıktan sonra düzenle sekmesinden “Arduino Kipi” 
seçilmelidir. 

2. Adım: Kartımız Arduino UNO olduğu için mBlock programında “Kartlar” sekmesinde 
bu kart tipi seçilmedir. 
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3. Adım: Kod bloklarının olduğu alandan “Robotlar” grubuna tıklanmalıdır. Devreniz 
için gerekli kod satırları sürükle bırak yöntemiyle orta alana konulmalıdır. 

 

4. Gerekli tüm kodlar yazıldıktan sonra Arduino UNO kartımız, bilgisayara USB port ile 
bağlanmalıdır. Ardından “Bağlan” sekmesinde yer alan “Seri PORT” girişi yapılıp 
kodlar Arduino UNO ya yüklenmelidir. 
 

 

 

COM sayısı değişebilir. 


