2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI .................... ILKOKULU
SECMELI BILiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 1.SINIF UNITELENDIRILMIi$ YILLIK PLANI

= | & DEGERLER EGITIiMi VE
Z| 3| = KONU KAZANIM ACIKLAMA _ OLCME-
2B DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Akilli Tahta. IIk6gretim Haftas:
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Atatiirk’iin Bilim ve
< Teknolojiye verdigi 6nem:
- = ot L BT.l.Dl.l. . P o1 e .o .
S| 2| % | BL.L TEMABILISIM Cevresinde yaygn kullamlan | Y208 Hayata en hawdla mirst
>~ | »a | & | TEKNOLOJILERI teknolojik araclari tanir. st Lygula naa ¢ & HIMAIL. =Sz uzennde durulur.
B - bilgisayar birimlerini ¢izer.
- *Fare egzersizleri yapilir. *15 Temmuz Demokrasi ve
Milli Birlik Giinii
Ara¢-Gerec: Akilli Tahta.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Degerler Egitimi:
= | = ﬁ R BT.1.D1.L. Materyal: ggrljllllrrnlllllﬁﬂll(kde“eri kapsaminda
‘3 ::‘5 5 BT.1. TEMA BILISIM Cevresinde yaygin kullanilan Py 'ntyU ) damasinda “kasa. ekran. kavve vb.” Bilisim Tek lg"l ap
>~ | @@ | = | TEKNOLOJILERI teknolojik araglar1 tanir. it Vye ! ’ » Havye vo. Hisim 2 e ‘r‘l otojuiert
B - sekillerini boyar. derslerinde “Cevremize karsi
N *Fare egzersizleri yapulir. sorumluyuz” etkinligi
*Cevremdeki Teknoloji Caliyma Kdgid diizenlenir. Teknolojik atiklarin
neler oldugu 6grenilir ve
Arac-Gere: Akilli Tahta, ogre{lcﬂe.r tarafindan 6zgiin el
.. . . brosiirleri yapilir. Elektronik
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma firiin dosyast olugturulur
< :
S : E BT.1. TEMA BILISIM BT.1.D1.2, Materyal: *Degerler Egitimi Yardimci
i <wt é TEI.(I.\IOLOHLERT Teknolojik araglarla yapilacak | *Paint Uygulamasinda “kendi hayalindeki robotu Ka ﬁa“l &
B | — islemleri listeler. ” Hazir sekilleri kullanarak ¢izer. httr})IS' //gogmmaterval eba.gov.tr/
- *Bilgisayar Her Yerde Calisma Kdgidi ; o

kitap/degerler-
egitimi/index.html
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Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma.

= | & DEGERLER EGITiMi VE
| S = KONU KAZANIM ACIKLAMA _ OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Akl Yiiriitme Becerisi Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar.
< Ucg boyutlu ¢alisma olusturur. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma *Hayvanlar1 Koruma Giinii
- | Kiigiik kas kullanimi gerektiren .
E :g : BT.1. TEMA hareketler yapar Materyal: Serce Akademi Ogretmen Cantasi, Origami £4 ]jjfklm) . e e .
% | 7| = |BILISIM TEKNOLOJILERI ice dogru katlamay tanir. Kagidi. Diinya Disleksi Giinii (Ekim
i . Sirali ve agamali olarak verilen *Kurbaga Origami Etkinligi aymn ilk haftasimn
= yonergeleri takip ederek origami (Algoritma kavramini hissettirme) persembe giinii)
figiirleri olusturur. *Kodlama Haftas1 (Ekim
ayin ikinci haftas)
*Mevlidi Nebi Haftasi
e | & BT.1.D1.3. Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar. (Diyanet isleri Baskanh@nca
E :g = BT.1. TEMA o Bilgisayarlarin farkli amaglar Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma L)ellrlenec.ek haftada)
= @ | = | BILISIM TEKNOLOJLERI icin kullamildigim fark eder. Materyal: TOY THEATER Platformu Ef(}lmhurlyet Bayram (29
W *Cevrimigi uygulamalarn faydalarim kegfeder. im)
Degerler Egitimi:
Akl Yiiriitme Becerisi Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. Se"g?’ Sayg1 ve Dostluk ..
« Ug boyutlu ¢alisma olusturur. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Sevgi, saygl ve dOSj[lu.lf _degerl
- | = Kiigiik kas kullanimi gerektiren kapsaminda “aile birligine
E ::‘5 % BT.1. TEMA hareketler yapar Materyal: Serce Akademi Ogretmen Cantasi, Origami onem verme” konusunda
5 v | & | BILISIM TEKNOLOJILERI fce dogru katlamayz tanir. Kagidi. farkindalik olusturma igin
| < Sirali ve asamali olarak verilen *Kus Origami Etkinligi “Canim Ailem” kagit devre
yonergeleri takip ederek origami etkinligi yapilir. Ogrencilerin
figiirleri olusturur. calismalari i¢in portfolyo
dosyast olusturulur.
Arac-Gerec: Akilli Tahta.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma *Degerler Egitimi Yardimei
= Kaynagi
| = BT.1.D1.3. — . .
E :E % BT.1. TEMA . . Bilgisayarlarin farkli amaclar x&% ?;{;ﬂfiﬁl};ﬁlg\@ﬁ;ﬂg_Blhslm Etps.//éogmlm ateryal.cba.gov.tr/
2 | % | = | BILISIM TEKNOLOJILERI icin kullanildigim fark eder. ) & Kitap/Cegerler-
— egitimi/index.html
[ Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar.
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resim ¢aligmasi yapilir.

= | & DEGERLER EGITIiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA _ OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
« Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar.
S | = E BT.1.D1.4. Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma.
@# :E < | BL.L. TEMA . . Coklu ortam kaynaklarimi *Lo ili
§ @» | = | BILISIM TEKNOLOJILERI] dgrenme amach kullanir. Materyal: Losemili Cocuklar Haftas:
— o Egitsel oyunlar kullanilarak mantik yiiriitme, problem (2-8 Kasim)
¢ozme gibi diisiinme becerileri desteklenebilir. *Atatiirk Haftas1 (10-16
Kasim)
Qretkenlik Becerisi Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar. *Afet Egitimi Hazirhik Giinii
« U? bnoyutlu calisma olustumr. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma (12 Kasim)
s | = E Kiiciik kas kullanimi gerektiren o . . *Diinya Cocuk Haklar1 Giinii
- :E«' E::C gi%sﬁl}l& NOLOJILERI lilarii(efler lzlatIl)ar t zIAavttzlryal: Serce Akademi Ogretmen Cantasi, Origami (20 Kasim)
& e dogru katlamay tanir. agidi. o -
g — . Sglrah \%e asamali o}{arak verilen *(")frgdek Origami Etkinligi “Ogretmenler Giinii (24
@ yonergeleri takip ederek origami Kasim)
figiirleri olusturur.
Degerler Egitimi: Diiriistliik
Her kosulda diiriist
davranmanin 6nemine vurgu
E L. . yapilir. “Micro: bit” elektronik
2 BIRINCI DONEM ARA TATILI devresi kullanilarak “Isikli
§ Degerler Egitimi Kartelas1”
Hazirlanir. Yapilan ¢calismalar
aile ile paylagilir.
E Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. *Deger}er Egitimi Yardimci
= BT.2.D1.1. Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma. Kaynag
é : BT.2. TEMA Teknoloji kullaniminda https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
<F < ETIK VE GUVENLIK bagkalarinin haklarina saygi Materyal: Uygulama (Cevrimigi Cizim Programi) kitap/degerler-
E f duymasi gerektigini fark eder. *Skecth.io uygulamast yardimiyla “Dogru olma” konulu | egitimi/index.html
7
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= | & DEGERLER EGITiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, Cep Telefonu.
\ Bubble Robot Clementoni Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma.
= > BT.2. TEMA Egitim Seti
§ %‘ ETIK VE GUVENLIK iilgll O}(l.l.r-Yazarhgl. Becer1s1 Materyal: Bubble Robot Clementoni Egitim Seti *Diinya Engelliler Giinii (3
Z | - 1l Yiriitme Becerisi Aralik)
Bubble Robotu yon kartlarini kullanarak hareket ettirir. *Tutum, Yatirmm ve Tiirk
Mallar Haftas:1 (12-18
Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, Cep Telefonu. Aralik)
Y Bubble Robot Clementoni Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma.
= ; BT.2. TEMA Egitim Seti Materyal: Bubble Robot Clementoni Egitim Seti 5 Sitimi
< o . . Bilgi Okur-Yazarlig1 Becerisi yak & Degerler Egitimi: Adz“let
é « ETIK VE GUVENLIK Akil Yiriitme Becerisi . - Karekod (QR Kod), Blippar,
< | — *Bubble Robotu hedefe ulastirabilmek i¢in en kisa yolu .
ool 3 § Y Augment, FectAR, UniteAR,
- Quiver, CoSpaces gibi
Artirilmis gergeklik
uygulamalarini tanir. Terazi
aleti ile esitlik ve adalet
Y| Arag-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. kavramlari a.ras"mda. aplam
S|« BT.2. TEMA Steam Maker Etkinligi Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma. kurar. Terazi gorselini AR
é < ETIK VE GUVENLIK uygulamalarinda 3D olarak
% f Materyal: Serge Akademi Steam Maker setinde yer alan | grafikler. Proje tirtinleri Padlet
ahsap set kullanilir. web 2.0 araci ile sergilenir.
Padlet Sergi URL adresi
Ogretmen ve 0grenci velilerine
Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar, makas ve gonderilir.
BT.2.D1.2. yapistirici.
Teknolojiyi kullanirken o Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma. *Degerler Egitimi Yardimei
¥ | e sorumluluk almasi gerektigini Kaynag
lar. . ot v .
5 :E BT:2. TEMA . ;r’}a; DL géagtl(:;yal 1.Smif BT Kitabi-Giivenli Siif Etkinlik https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
é f ETIK VE GUVENLIK Bilgisayar ve bilesenlerini Atdlye Sorumluluk Kartlari _p_g_lfl.ta ./fie erler-
< egitimi/index.html

kullanirken uymasi gereken
giivenlik kurallarint agiklar.

*Donanimin giivenli kullanimi ve temiz tutulmasi igin
gerekli onlemlerden bahsedilir. Sinifla birlikte
laboratuvar kullanim kurallar: belirvlenebilir
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= | & DEGERLER EGITiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar.
Yontem ve Teknik: Anlatim.
BT.3.D1.1. Materval:
% ; BT.3. TEMA Gegmisten giiniimilze iletigim Wordvglall.U ulamasi-Geg¢misten Giiniimiize Teknoloji i
ZS < [LETISIM, ARASTIRMA VE IS | teknolojilerindeki degisimi fark Etkinligi ye Gmis J1 | *Enerji Tasarrufu Haftasi
S| 2 BIRLIGI eder. PixelArt Etkinligi- (Ocak aymmn 2. haftasi)
https://www.abcya.com/games/pixel_art . eie .
Degerler Egitimi:
Yardimlasma
Yardimlagma degeri
Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. kapsaminda 6grenciler ikili
Yontem ve Teknik: Anlatim. gruplara ayrlhr' OIU$3,I1 gruplar
= o ile “Hamur Devreler” etkinligi
ﬁ <« BT.3. TEMA ' Sevimli Canflvz‘lf.lnl Yarat Materyal: ' ~ gerceklestirilir. Verilen
&) %’J ILETISIM, ARASTIRMA VE IS Etkinligi Serge Akademi Caligma Kagidi, Makas, Yapistirici, Led, islemleri grup arkadast ile
o BIRLIGI Pil.
A Make Face yardimlasarak yapmaya calisir.
Etkinligi:https://www.abcya.com/games/make a_face L
*Degerler Egitimi Yardimci
Arag-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. Kaynag
Yéntem ve Teknik: Anlatim. https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
kitap/degerler-
BT.3.DL1. Materyal: e i‘zitili//?r?dg)l; fl{[ml
% : BT.3. TEMA Gegmisten gliniimize iletigim Wordvgall.U ulamasi-Geg¢misten Giiniimiize Teknoloji : .
5 < ILETISIM, ARASTIRMA VEI§ | teknolojilerindeki degisimi fark | p’ i e s )
© |~ BIRLIGI eder. PixelArt Etkinligi-

https://www.abcya.com/games/pixel art

BIRINCi DONEM SONU
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= | & DEGERLER EGITiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA OLCME-
2| DEGERLENDIRME

: : BT.3. TEMA ?:ﬂl;ié)ll)()l'.ize.lraCmH la iletisim Arac-Gereg: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi.

g < iLETiS}M, ARASTIRMA VE i$ kurabilejce“ini fa%kye der } Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma

?}. f BIRLIGI & ' Materyal: Egitsel Oyun (Wordwall) Uygulamasi
Degerler Egitimi:
Yardimlasma
Yardimlagma degeri
kapsaminda 6grenciler ikili
gruplara ayrilir. Olusan gruplar

Arac-Geree: Akilli Tah ile “Hamur Devreler” etkinligi

= | = BT.4.D1.1. rag-teregs AL DAt gergeklestirilir. Verilen

|3 BT.4. TEMA Elektroll(lik at111<lar1 kullanarak bir | Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma islemleri grup arkadas ile

?)« 2 URUN OLUSTURMA oyuneak tasariar. Materyal: “Hamur Devre” Etkinlik Kagidi, Led, Bakir | yardimlasarak yapmaya caligir.

Bant, Pil
*Degerler Egitimi Yardimci
Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
kitap/degerler-
egitimi/index.html

| I];I;Izlg'll)levre Etkinligi Arag-Gerec: Akilli Tahta.

|3 BT.4. TEMA Elektronik atiklari kullanarak bir | Y ontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma

?}, f URUN OLUSTURMA oyuncak tasarlar. Materyal: “Hamur Devre” Etkinlik Kagidi, Led, Bakir

Bant, Pil
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= S DEGERLER EGITiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Akilli Tahta, Cit-Cit Devre Seti
BT.5.D1.1. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
E : BT.4. TEMA Giinliik yasantiya iliskin durumlar | Materyal: “Lamba Tasarlayalim”
< %‘ URUN OLUSTURMA icin basit islem akislari tasarlar. 1x Pil Yuvasi
= | = BT.5.D1.2. 1x Press Switch *Bilim ve Teknoloii Haftas
Tasarladigt isle akisin 1x 2.5V Ampiil (8-14 Mart) !
arkadaglariyla uygular. 1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemant TSI , ..
Istiklal Marsi’min Kabulii ve
Mehmet Akif Ersoy’u Anma
Arag¢-Gerec: Akilli Tahta, Cit-Cit Devre Seti Giinii (12 Mart)
BT.5.D1.1. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma *Diinya Su Giinii (22 Mart)
- | = BT.5. TEMA Giinliik yasantiya iligkin durumlar | Materyal: “Renkli Ledler-Isikli Tiirk Bayrag:”
~ :E PR&)E}LEM COZME VE i¢in basit islem akislar tasarlar. 1x Pil Yuvasi Degerler Egitimi:
§ %) PROGRAMLAMA BT.5.D1.2. 1x Press Switch Vatanseverlik
— Ta;(sa(lirla(lhgl ilsle ak1$11n1 }x ilrrpllil I&ed Atatiirk’iin Bilim ve
arkadaglartyla uyguiar. X Yestl Le Teknolojiye verdigi onem:
1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemant « Jiye v . g . .
Hayatta en hakiki miirgit
Arac-Gerec: Akilli Tahta, Cit-Cit Devre Seti 111mdlr.” SéZﬁ. .ﬁze.rlr{de durulur.
BT.5.D1.1 Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Yerli teknolojilerin iilkeye
= : BT.5. TEMA Gﬁr‘ﬂi.ik };a;an trya iliskin durumlar Materyal: “Helikopter Yapalim” katklsml aragtirir, Cit-Cit Deyrg
% < PROBLEM COZME VE icin basit islem akislari tasarlar. }X gll YuSV as; h ile Islkl..l :furk .Ba}-/ragl pfOJeSI
= | Z PROGRAMLAMA BT.5.D1.2. 1 Do Mot yapilir. Ogrencilerin yaptigt
Tasarladig isle akigin 1); Pecrvageor proje Urtinleri sergilenir.
arkadaslariyla uygular, 1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemant
Arac-Gerec: Akilli Tahta, Cit-Cit Devre Seti *Degerler Egitimi Yardimci
BT.5.D1.1 Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Kaynagi
- Gunliik yasantiya iliskin durumlar ll‘f(a;:g;ltl kl\g;ﬁ;lf Dedektor https://oimmjtctlervall.eba.gov.tr/
= BT.5. TEMA icin basit islem akislari tasarlar. : Kitap/degerler-
2|3 PROBLEM COZME VE BT.5.D1.2. }X ﬁlafmlPe"reS‘ egitimi/index.html
= | < PROGRAMLAMA Tasarladig1 isle akigmni X rioparior

arkadaslartyla uygular.

1x Gii¢ kaynag1

2x 2 birimlik baglant1 elemani
2x 4 birimlik baglant1 elemani
1x Miknatis
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https://studio.code.org/s/pre-express-
2019/lessons/3/levels/2

= | & DEGERLER EGITiMi VE
| S = KONU KAZANIM ACIKLAMA _ OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
gT'sf.I)l'l' e Materyal: “Siren ve Lamba”
( gnluk .ygsantlya iliskin durumlar Ix Pil Yuvas:
<ZE 2 BT.5. TEMA icin basit iglem akislari tasarlar. Ix Hoparlér
g |2 PROBLEM COZME VE BT.5.D1.2. 10 5’ Ohm Direng .
z | Z PROGRAMLAMA ;Fralt(s;ia(ll;frgll llileu akfll:rl 1x 3 Delikli Citgit Devre Eleman: *lzullya Ot.lzm Farkindahk
yaflyla uyguiar. 2x 5 Delikli Cit¢it Devre Elemani Giinii (2 Nisan)
3x 2 Delikli Cit¢it Devre Elemani *Kigisel Verileri Koruma
1x Alarm Devresi Giinii (7 Nisan)
1x Kirmizi Led *Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayram (23 Nisan)
P IKINCIDONEM ARA TATILI Degerler Egitimi: Milli ve
4 Manevi Kiiltiiriimiiz
Tezhip sanatinin inceliklerini
Arag-Gereg: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. dijital ortamda deneyimleyen
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma ogrenciler ¢aligmalarini
2 | = BT.5. TEMA BT.5.D1.3. Materval olustluruglarlé Ortalya Qlkl:mk »
.. - o ateryal: tirtinler " nar
Z é PROBLEM COZME VE I?iﬁﬁﬁﬁﬁiigggfglﬁa? Egitsel Uygulama-CODE.ORG lslggﬂeen;s ya s oxre
V4 - PROGRAMLAMA https://studio.code.org/s/pre-express-
siralar. 2019/lessons/2/levels/2 oo .
*Degerler Egitimi Yardimci
Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
Arag-Geregc: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. _p_g_lfl'ta ./fie erler-
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma egitimi/index.html
z | E BT.5. TEMA BT.3.D1.4. o
;ﬁ) :tt PROBLEM COZME VE Farkli problemlerin ¢éziimii i¢in Mﬁltﬂyz&l:
z ‘(2 PROGRAMLAMA mantiksal sorgulama yapar. Egitsel Uygulama-CODE.ORG



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/lessons/2/levels/2
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/lessons/2/levels/2
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/lessons/3/levels/2
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/lessons/3/levels/2

= | & DEGERLER EGITiMi VE
| S = KONU KAZANIM ACIKLAMA _ OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
ZHl> BT.5. TEMA Br.s.p14.
> . Farkl1 problemlerin ¢6ziimii i¢in Materyal:
< cﬁ PROBLEM COZME VE mantiksal sorgulama yapar. Egitsel Uygulama-CODE.ORG
= | - PROGRAMLAMA https://studio.code.org/s/pre-express-
2019/lessons/4/levels/2 *Bilisim Haftas1 (Mayis
aymin ilk haftas)
*Atatiirk'ii Anma ve Genglik
ve Spor Bayrami (19 Mayis)
Arag-Gerec: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. *Etik Giinii (25 May1s)
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirm
% | = BT.5. TEMA Veron oo adumlarun lstesin e ve Tekmik Gy Tepnme Degerler Egitimi: Milli ve
=1 < PROBLEM COZME VE ‘ ?raen 1115 eT al m} ari ‘Steksmm Materyal: Manevi Kiiltiiriimiiz
| & PROGRAMLAMA et atalt olanlart segere Egitsel Uygulama-CODE.ORG Terhs o iderin
= diizenler https://studio.code.org/s/pre-express- czhip sanatinin fneefix ernt
2019/lessons/4/levels/2 dijital ortamda deneyimleyen
ogrenciler ¢aligmalarini
olustururlar. Ortaya ¢ikan
iiriinler baskiya alinarak okulda
o | = Arag-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar. sergilenir.
— BT.5. TEMA R Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma.
z ;ﬂn‘: PROBLEM COZME VE Steam Maker Etkinligi
S« PROGRAMLAMA Materyal: Ser¢e Akademi Steam Maker setinde yer alan | *Degerler Egitimi Yardimci
ahsap set kullanilir. Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
Arac-Gereg: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. kitap/degerler-
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma egitimi/index.html
| BT.5.D1.6. Materyal:
; < BT.S. TEMA Bilgisayarlarin komutlarla Egitsel Uygulama-KIDLO CODING
< ﬁ PROBLEM COZME VE calistigini fark eder. Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi
s | - PROGRAMLAMA

actklantr.
http.//www.kidlocoding.com/basic-
coding/ambulanceride
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= | & DEGERLER EGITiMi VE
Z| 3= KONU KAZANIM ACIKLAMA OLCME-
@ | DEGERLENDIRME
*Cevre ve Iklim Degisikligi
Arac-Gereg: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. Haftas1 (Haziran aymn 2.
E . BT.5 TEMA BT.5.D1.6. K/[O;Z?;a;e Teknik: Gosterip-Yaptirma haftasi)
< - . ilgi : . . *Babalar Giinii (Haziran
= | < PROBLEM COZME VE Bilgisayarlarin komutlarla Egitsel Uygulama-KiDLO CODING r Giinil (
N | « calistigini fark eder. & ye aymin 3’iincii pazari)
< | - PROGRAMLAMA Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi
= aciklanir. ..
. : : : : : Degerler Egitimi: Oz
http://www.kidlocoding.com/basic-coding/alienescape
Denetim
Arac-Gerec: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. Zaman y‘é.r.letim.i kor.lu'sunda
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma hayattaki 6nceliklerini
E = BT.5. TEMA BT.5.D1.7. Materyal: . ' belirlemenin 6nemine deginilir.
== :g PR&)ELEM COZME VE Verilen belirli bir islem akis1 igin | Egitsel Uygulama-KIDLO CODING Bilgisayar basinda gecirdigi
<NE 12 PROGRAMLAMA sonucu tahmin eder. Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi | zamani yonetebilme ve
| agtklamr. . o , teknolojiyi etkin kullanabilme
http://www.kidlocoding.com/basic-coding/rabbitrun cetveli dijital ortamda
ogrencilerle hazirlanir ve
baskis1 alinip 6grencilere
Arac-Gereg: Bilgisayar, tahta, projeksiyon cihazi. dagitilr.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
E = BT.5. TEMA BT.5.D1.7. Materyal: ) _ *Degerler Egitimi Yardimci
& ::ﬁ PR&)I.BLEM COZME VE Verilen belir!i bir islem akisii¢cin | Egitsel Uygulama-KIDLO CODING Kaynagi
<Nﬂ 7)) PROGRAMLAMA sonucu tahmin eder. Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
N ﬁgj’k.l/a/m’r . Kidlocodi basiccoding/ kitap/degerler-
ttp://www .kidlocoding.com/basic-coding/stoneageman egitimi/index.html

IKiNCi DONEM SONU

Bu yillik plan T.C. Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanh@inin yayinladigi 6gretim programi esas alinarak yapilmistir. Bu yilhk planda toplam egitim 6gretim haftasi 36 haftadir.
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Demet DEMiRCIOGLU .
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Miidiiri



