2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI ......ccuenenenennn.. ILKOKULU

SECMELI BILiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 2.SINIF UNITELENDIRILMIi$ YILLIK PLANI

CAPS LOCK tuslarimin islevileri tekrar anlatilir.
https://learningapps.org/watch?v=phadQoyt321
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| < | B KONU KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
< P é (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arac-Gerec: Akilli Tahta.
ol e ﬁ BT.LD2.I. = Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma e g
= | < | =| BT.1. TEMA BILiSiM Bllglsqygrln girig ve Ilkogretim Haftasi: Atatiirk’iin Bilim
§ % é TEKNOLOJILERI cikis birimlerini Materval: ve Teknolojiye verdigi onem: “Hayatta
B | - tanir. *Bi] ba);ca-lm hangisiyim? Calisma Kagidi en hakiki miirsit ilimdir.” s6zi iizerinde
= 4 gistym: & durulur.
N * . RN
Arac-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. Bl.sl{e(l}n muz Demokrasi ve Milli
- ﬁ BT.1.D2.2. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma i und
= o
= | & | % | BT.1. TEMA BILiSIM Donanim ve yazilim .
= | < . ; arasindaki iligkiyi Materyal: Donanim-Yazilim Posteri o Cepe s
>~ | @@ | T | TEKNOLOJILERI fr g » . Degerler Egitimi: Sorumluluk
B aciklar. Microsoft Office Word Uygulamasinda “Donanim . -
: ; Sorumluluk degeri kapsaminda Biligim
N kavrami yazdirilir. Yazma esnasinda SHIFT, ENTER ve L . “ .
. . Teknolojileri derslerinde “Cevremize
CAPS LOCK tuslarimn iglevieri anlatilir. vy et s
kars1 sorumluyuz” etkinligi diizenlenir.
Teknolojik atiklarin neler oldugu
Ogrenilir ve 6grenciler tarafindan 6zgiin
Arac-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. el brosiirleri yapilir. Elektronik {irlin
g BT.1.D2.2. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma dosyasi olusturulur.
= | & ot Donanim ve yazilim
i % é ?gIgNgEl\O/IﬁL%I}I{II SIM arasindaki iliskiyi Materyal: Donanim-Yazilim Posteri *Degerler Egitimi Yardimci Kaynagi
B - aciklar. *Microsoft Office Word Uygulamasinda “Yazilim” https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
e kavrami yazdirilir. Yazma esnasinda SHIFT, ENTER ve gerler-egitimi/index.html



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://learningapps.org/watch?v=phad0oyt321

kavramlar iizerinde durulur.
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F F - e . .
- | < | B K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
<133 ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
<
=B o :
é < | Z|BT.1. TEMA BILISIM Piksel Boyama g’fl’;‘::lr )];:)l}./ama Caltsma Kagatlar
= 2 T | TEKNOLOJILERI Etkinligi https://www.abcya.com/games/pixel art L )
~ https://toytheater.com/graph-color/ *Hayvanlar1 Koruma Giinii (4 Ekim)
*Diinya Disleksi Giinii (Ekim aymmin
ilk haftasinin persembe giinii)
*Kodlama Haftas1 (Ekim ayimin
< Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar. ikinci haftasi) )

- | o S luluk Deseri Yontem ve Teknik: Gosterip-yaptirma. *Mevlidi Nebi Haftas1 (Diyanet Isleri
= < | £ | BT.L TEMA BILISIM ‘"“‘Et;‘d‘l‘mgi eeent Baskanh@inca belirlenecek haftada)
E vi | = | TEKNOLOJILERI Materyal: *Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)

- . *Atolyedeki Sorumluluklarim Siiri

v
Degerler Egitimi:
Sevgi, Saygi ve Dostluk
Sevgi, sayg1 ve dostluk degeri
BT.1.D2.3. . e S . g s tie ”
<« : Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. kapsaminda “aile birligine nem verme
=B Basit yazihm ve Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma konusunda farkindalik olusturma i¢in
E :E % BT.1. TEMA BiL.ISiM donanim . P “Canim Ailem” kagit devrse etkinli(ii
% | & | = | TEKNOLOJILERI problemlerine jpuem kag -
== Sziim iiretir Materyal: yapilir. Ogrencilerin ¢aligmalart i¢in
° ¢ ' *Problem Avcist Calisma Kagid portfolyo dosyasi olusturulur.
*Degerler Egitimi Yardimer Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
< Arag-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. gerler-egitimi/index.html

- | BT.1.D2.4. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
£ | 3| %|BT.LTEMABiLiSIM internet ve iliskili | Materyal:

E wi | T | TEKNOLOJILERI kavramlar agiklar. | *Internet’in diinyayi kapsayan bir ag oldugu, baglanti,

- i cevrimigi, cevrimdisi, kablolu ve kablosuz baglanti gibi



https://www.abcya.com/games/pixel_art
https://toytheater.com/graph-color/
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html

< L.
S| ETKINLIiK DEGERLER EGITiMi VE
- <
<| 2 E KONU KAZANIM (Gezi/Gézlem/Deney/ Grup Calismasy/ Projevb.) | OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
s | = o Kitap Ayraci Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
= :E g BT.1. TEMA BILISIM Tasarlama
§ ) % TEKNOLOJILERI Etkinligi Materyal:
— - https://www.abcya.com/games/abcya_paint
. *Dijital ortamda kitap ayraci tasarlanir. *Losemili Cocuklar Haftasi (2-8
* Kasim)
. *Atatiirk Haftas1 (10-16 Kasim)
BT.1.D2.5. Arac-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. *Afet Egitimi Hazirhk Giinii (12
s | = o Coklu ortam Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Kasim)
- :g ﬁ BT.1. TEMA BILISIM kaynaklarini *Diinya Cocuk Haklar1 Giinii (20
g %) % TEKNOLOJILERI O0grenme amagl Materyal: Kasim)
| kullanir. https://learningapps.org/watch?v=ps4h08i052 1 *Ogretmenler Giinii (24 Kasim)
. *Coklu ortam kaynaklarimin dosya tiirleri iizerinde
h durulur. Degerler Egitimi: Diiriistliik
Her kosulda diiriist davranmanin
= O6nemine vurgu yapilir. “Micro: bit”
e BIRINCi DONEM ARA TATILi elelftromk (}@\'/re.m kullaml;’i’rak Isikl
g Degerler Egitimi Kartelas1” Hazirlanir.
Yapilan ¢aligmalar aile ile paylasilir.
*Degerler Egitimi Yardime1 Kaynagi
i o o ] https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
E BT.2.D2.1. Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. gerler-egitimi/index.html
g - Biligim Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
teknolojileri
< :tt g;l:Hz( \l;gl\(/}ISVENLIK araglarljnl gtivenli Materyal:
E 2 bir bigimde Atolye kurallar1 sunusu ve afisi.
o2 kullanmak i¢in https://www.abcya.com/games/keyboarding practice
§ gerekenleri listeler. | *Klavye kullamimina ornek giizel bir uygulama.



https://www.abcya.com/games/abcya_paint
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://learningapps.org/watch?v=ps4h08i0521
https://www.abcya.com/games/keyboarding_practice

< L.
S| ETKINLIK DEGERLER EGITiMi VE
- <
<| 2 E KONU KAZANIM (Gezi/Gézlem/Deney/ Grup Calismasy/ Projevb.) | OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
BT.2.D2.2. N . .o
. SR Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
v | K.1$1.s§} ‘bl'lgllerln
S| 3 BT.2. TEMA gT.Zhh%.l?.l Ve Materyal:
é W ETIK VE GUVENLIK I%uven lilm. https://beinternetawesome.withgoogle.com/tr_all/interland
< |~ yZ}r)llllIrnn ZS:QIH *Ogrencilerin kigisel bilgilerini tanimadig kisilerle
gerckenleri listeler. paylagsmamast gerektigi aciklanir. *Diinya Engelliler Giinii (3 Aralik)
*Tutum, Yatirnm ve Tiirk Mallar
Haftasi (12-18 Aralik)
BT.2.D2.3 Arag-Gere¢: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
M| in te;rr;e A l;u-llamrken Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma Degerler Egitimi: Adglet
- ::f BT.2. TEMA . ne fiir bileilori eizli Karekod (QR Kod), Blippar, Augment,
5| @ ETiK VE GUVENLIK S et | Materyal: FectAR, UniteAR, Quiver, CoSpaces
< |~ ‘Futma51 gerektigini https://learningapps.org/watch?v=ptdOnu3tt2 1 gibi Artirilmis gergeklik uygulamalarini
ifade eder. tanir. Terazi aleti ile esitlik ve adalet
kavramlar1 arasinda anlam kurar. Terazi
. . . gorselini AR uygulamalarinda 3D
QUIVER Etkinligi AEag-Gereg:: Tab.let bll'glsayar, olarak grafikler. Proje iiriinleri Padlet
v | BT.3.D2.1. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma web 2.0 aract ile sergilenir. Padlet Sergi
S| = BT.3. TEMA . ¥n.ternet1 kgllanmak Ma.teryal: . o ) URL adresi dgretmen ve dgrenci
é %‘1 ILETISIM, ARASTIRMA VE I§ icin gerekli Q}llVeF Uygulamam internet iizerinden nasil kullanildigi velilerine gonderilir.
z | - BIRLIGI yazilimlar agiklar. gosterlhr.' N
https:/quivervision.com/ *Degerler Egitimi Yardimci Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
Arag-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. gerler-egitimi/index.html
BT.3.D2.2. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
E ; BT.3. TEMA ‘ Internet iizerinde Materyal:
< ILETISIM, ARASTIRMA VE IS farkli ¢oklu ortam o
é %) BIRLIGI i cerikleri oldus Etkilesimli Web Uygulamasi
< |~ ICTIACTL OICUEUNY | 1 tps://learningapps.org/view 13965509

fark eder.

*Metin, resim, ses ve video vb. ¢coklu ortam iceriklerinden
bahsedilir.



https://beinternetawesome.withgoogle.com/tr_all/interland
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
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- | < | E K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
< Pt é ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
ﬁ BT.3.02.3 Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
8 = BT.3. TEMA Ara.§ t-1rrn;1 glapmak Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
] < L . :
¥ | < ILETISIM, ARASTIRMA VE i$ icin bilisim Materyal:
32 BIRLIGI teknolojilerini Blockly Games
é - tull ) *Enerji Tasarrufu Haftas1 (Ocak
= uHant. *Uygulamayla ogrencilerin is birligi yapmasi saglanir. aymun 2. haftasi)
Degerler Egitimi: Yardimlagsma
Arag¢-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. }(vardm.llasr.nz_l Flegerl kapsaminda
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma ogrencﬂ.er ikili gruplara ayrilir. O.lus.%r.l
BT.3.D2.3. gruplar ile “Hamur Devreler” etkinligi
ﬁ > BT.3. TEMA . Arastirma yapmak Materyal: gerceklestirilir. Verilen islemleri grup
8 é igLIERF]{IISG“I?/L ARASTIRMA VE IS 13{1; Eig‘sillgini “Enerji Tasarrufu” temali afis calismast yapilir. arkadag1 ile yardimlagarak yapmaya
— wullant r] *Afis icin gerekli bilgilerin internette giivenli arastirma caligir.
’ vaparak elde edilmesi saglanir. . L .
*Degerler Egitimi Yardime1 Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
. gerler-egitimi/index.html
BT.A.D21 Arac-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
= o Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
| S Elektronik atiklar1
S| < BT.4. TEMA kullanarak gergek
Q| & URUN OLUSTURMA ECT6 Materyal: “Hamur Devreler”
© | - yasama dair bir

model tasarlar.

Led, 9v pil, un, tuz, limon suyu, karistirma kabi, pil igin
Jjack, plastik eldiven.

BiRINCi DONEM SONU



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
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H F - e . .
- | < | B K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
<133 ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
SR> BT. S.TEMA BT.5.D2.1. . -
2| % PROBLEM COZME VE Problem hakkinda Materyal: Cit Cit Devre Setini Tamiyalim
D | @ PROGRAMLAMA eri toplar 1x Pil Yuvasi
|- v prar. 1x Press Switch
1x 2.5 V Ampiil
1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemani Degerler Egitimi:
Yardimlasma
Atag:-Gereg:: Ogr.enci l?'ilgis.ayan, projeksiyon cihazi. Yardimlasma degeri kapsaminda
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma . ST
" 2 ogrenciler ikili gruplara ayrilir. Olusan
= ; BT.5.TEMA Matf:ryal: Lamba Tasarlayalim gruplar ile “Hamur Devreler” etkinligi
3 PROBLEM COZME VE BT.5.D2.1. Ix Pil Yuvasi serceklestirilir. Verilen islemleri grup
D | » PROGRAMLAMA Problem hakkinda 1x Press Switch arkadast ile yardimlasarak yapmaya
|- veri toplar. 1x Kirmizi Led caligir
1x Yesil Led '
1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemant *Degerler Egitimi Yardimer Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
gerler-egitimi/index.html
Arac-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
: ; BT.S.TEMA BT.5.D2.2. Matfzryal: Helikopter Yapalim
= | < PROBLEM COZME VE Verileri 1x Pil Yuvast
D | » PROGRAMLAMA szelliklerine obre 1x Press Switch
bl .. & 1x Dc Motor
diizenler.
1x Pervane

1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemant



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
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< L.
o F - e o .
- | < | E K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
<133 ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
= | = BT.S5.TEMA Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
& :E PROBLEM COZME VE BT.5.D2.3. Materyal: “Iletken mi, degil mi?”
§ ) PROGRAMLAMA Topladig: verileri 1x Pil Yuvasi, 1x Lamba, 2x Krokodil Kablo
= gorsellestirir. 1x 4 Delikli Baglanti Elemant
1x 2 Delikli Baglant1 Elemani1
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma “Bili Teknoloii Haf 8-14
BT STEMA Materyal: “Siren Lamba” " ilim ve Teknoloji Haftasi (8-
= | & - . BT.5.D2.3. 1x Pil Yuvasi, 1x Hoparlér, 1x 100 Ohm Direng fart) .
& | < PROBLEM COZME VE - . o *Istiklal Mars1’min Kabulii ve
< % PROGRAMLAMA Topladigi verileri 1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemani o A o
= | = gorsellestirir. 2x 5 Delikli Citgit Devre Elemani D;[;lll\l/;let Akif Ersoy’u Anma Giinii
3x 2 Delikli Cit¢it Devre Elemani i . art) R
1x Alarm Devresi Diinya Su Giinii (22 Mart)
1x Kirmizi Led Deserler Egitimi: V lik
Arac-Gereg: Ogrenci bilgisayar1, projeksiyon cihazi. Afgt(irl?"' %l.tll.ml' ;till(nseive.:-r !
BT. S.TEMA BT.5.D2.4. Yéntem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma ad‘.lf < un Bl }‘I“; Ve tte nohOJli?’lf. it
E : PR&)E;LEM COZME VE Harf, say1 ve Materyal: “Isikli Tirk Bayrag:” Yl?r cligl ’(’)n?m". . ayad a;:n la ! ;(mlll.rsl
< %‘1 PROGRAMLAMA sembol kullanarak 1x Pil Yuvasi, 1x 100 Ohm Direng, 1x Kirmizi Led i III(nn 11r.nlsogu ulzke i lf ﬂl{l uiut. ir !
= | = veriyi farkli bicime | 1x 3 Delikli Cit¢it Devre Elemani cknofojrierin i ‘e‘ye arisini aray lflf,'
doniistiiriir. 2x 5 Delikli Cit¢it Devre Elemani Clt_.clj[ Devre 11? < Islkl.l Tgrk Bayfagl
3x 2 Delikli Citert Devre Eleman: projesi yapilir. Ogrencilerin yaptigi
proje triinleri sergilenir.
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
BT.5.D24. . e
BT. 5. TEMA Harf, say ve Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
= | B . e N ’ .
2 < PROBLEM COZME VE sembol kullanarak }}gi::trg}fbygulamw,,
S 2 PROGRAMLAMA veriyi farkli bigime Scratch Egitim Modiilii

dontistiiriir.

https://scratch.mit.edu/



https://scratch.mit.edu/

yazar.

inceleyecek, kuklamiz ile basit bir animasyon
gergeklestirecegiz.

< L.
F F - e . .
- | < | B K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
<133 ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
BT. 5. TEMA
= .
Eﬁ :E PROBLEM COZME VE g;lgsrlc))l)zl:ml alt Materyal: “Scratch Uygulamas1”
L | & PROGRAMLAMA P .. *Scratch arayiiziinde bir veya birden fazla kukla
Z | —~ problemlere boler. ! .
kullanarak hikayeler, animasyonlar ve oyunlar *Diinya Otizm Farkindalik Giinii (2
olusturabiliriz. Uygulamamizda farkh kategoriler altinda Nisan)
listelenen bloklar kullanacagiz. #Kisisel Verileri Koruma Giinii (7
Z Nisan)
5 IKINCi DONEM ARA TATILI *Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram
Z (23 Nisan)
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. . PP .
7z | = BT.5.TEMA Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma D‘f’_ge,l:l‘ir E"gmml' Milli ve Manevi
% | < PROBLEM COZME VE BT'.S'DZ'Si - Kiltirimiz
E ci PROGRAMLAMA ?01{)11; :ﬁﬁ:ﬁ?ﬁ;;f Materyal: “Scratch Uygulamas1” TeZhlg sezinatlm.n 1lncehk}?r1n1 dllj ital
= P " | *Kuklanin temel hareketleri yapilir, dongii kavramindan ortlam 2} eneyim eyenlogrenm er K
bahsedilir ve dongii blogu kullanilr. galigmalarini 0 ustururlar. Ortaya ¢ikan
iiriinler baskiya alinarak okulda
sergilenir.
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. *Degerler Egitimi Yardime1 Kaynag:
2 | = BT. 5.TEMA BT.5.D2.6. Yéntem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
< ::f PROBLEM COZME VE Problemin ¢oziimii | Materyal: “Scratch Uygulamas1” gerler-egitimi/index.html
E %) PROGRAMLAMA i¢in sdzde kod *Bu uygulamada poz, kostiim, sahne kavramlarim
o



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html

< L.
H F - e . .
- | < | B K KAZANIM ETKINLIK _DEGERLER EGITIMI VE
<133 ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi.
BT.5.D2.7 Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
N | BT.5.TEMA Bir. ;obl.er.nin farkly Materyal: “Scratch Uygulamas1”
= :E PROBLEM COZME VE 6zilj)mleri *Algilama kavrami tizerine yogunlasacak ve algilama
§ % PROGRAMLAMA glabilece“ini bloklarini kullanacagiz. Ayni sahnede 2 kukla kontrol
= Kesfeder & ettigimiz uygulamanin tizerine ¢alisacak ve bu kuklalarin Bilisim Haftas1 (Mayis aymn ilk
3 ) carpisma anlarini tespit etmeye ¢alisacagiz. haftasi)
_ *Atatiirk'ii Anma ve Gengclik ve Spor
Arag¢-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. Bayrami (19 Mayis)
BT. 5.TEMA BT.5.D2.7. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma *Etik Giinii (25 Mays)
2| = . . Bir problemin farkli
)
< p
: fnﬂ ggggﬁ%gﬁl\z/&m VE coziimleri Materyal: “Scratch Uygulamas1” Degerler Egitimi: Milli ve Manevi
= | - olabilecegini *Bu uygulamada hayali bir basketbol sahasi iizerinde Kiiltiiriimiiz
kesfeder. "Casey" karakteri basketbol topunu kovalayacak ve Tezhip sanatiin inceliklerini dijital
yakaladik¢a topa vuracak. ortamda deneyimleyen 6grenciler
Arac-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. caligmalarini olustururlar. Ortaya ¢ikan
BT. 5.TEMA BT.5.D2.8 Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma tiriinler baskiya alinarak okulda
N H . . . oJe «O. . .
S| < PROBLEM COZME VE Bir problemin » ., sergilenir.
” %‘1 PROGRAMLAMA odziimi icin Materyal: “Scratch Uygulamasi
> |~ alooritma olusturur Bir karakterin/robotun/kisinin bir labirentte hareket
& ¥ | ettirilmesi, sekil ¢izmesi veya belirli bir hareket dizisi *Degerler Egitimi Yardimci Kaynagi
gerceklestirmesi gibi ornekler sunulur. https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
Arag-Gereg: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. gerler-egitimi/index.html
Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
BT.5.TEMA BT.5.D2.8.
@ | =
] < > . .
: < PROBLEM COZME VE B1r P ro.l.ol.er'mn Materyal: “Scratch Uygulamas1”
%)) PROGRAMLAMA ¢Oziimii i¢in i “ao
s | *Toplama, ¢ikarma, ¢arpim ve béliim operatorleri ile

algoritma olusturur.

islemler yapilir.



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
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< N
S| ETKINLIiK DEGERLER EGITiMi VE
- | <
<| 2 E KONU KAZANIM (Gezi/Gézlem/Deney/ Grup Calismasy/ Projevb.) | OLCME-DEGERLENDIRME
3
S| = BT.5.TEMA _ BT.5.D2.9. éﬁi‘l‘iﬂcﬂex%g(g;fl?cz}glslgrsfyi‘g ffg;k“yon cihaz. *Cevre ve iklim Degisikligi Haftas:
< | < PROBLEM COZME VE Bir algoritmanin w ) p-Tap (Haziran aymn 2. haftasi)
" :nﬂ PROGRAMLAMA sonucunu tahmin Materyal: "Scratch Uygulamas: *Babalar Giinii (Haziran aymin
@ | - *Su Altinda Macera isimli oyunumuzun ilk asamasini v us
= eder. listi <. 3’iincii pazar)
Z gelistirecegiz.
= Degerler Egitimi: Oz Denetim
Zaman yonetimi konusunda hayattaki
BT.5.D2.9. Arag-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi. onceliklerini belirlemenin 6nemine
Z e BT.S5.TEMA Bir algoritmanin Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma deginilir. Bilgisayar baginda gecirdigi
é :E PROBLEM COZME VE sonucunu tahmin Materyal: “Scratch Uygulamas:” zamani yonetebilme ve teknolojiyi etkin
N | & PROGRAMLAMA eder *Hareketlerini programladigimiz kuklalarin oyun kullanabilme cetveli dijital ortamda
é = BT.5.D2.10. baslangicindaki konumlarint ayarlayalim ve kuklalara ogrencilerle hazirlanir ve baskist alinip
Yazdig1 algoritmay1 | etkilesimli animasyonlar ekleyelim. ogrencilere dagitilir.
test eder.

Arac-Gereg: Ogrenci bilgisayar1, projeksiyon cihazi. *Degerler Egitimi Yardimer Kaynagi
2| = BT.5.TEMA BT.5.D2.11. Yontem ve Teknik: Gosterip-Yaptirma https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/de
é :E PROBLEM COZME VE Yazdig Materyal: “Scratch Uygulamas:” gerler-egitimi/index.html
N | » PROGRAMLAMA algoritmanin *Degisken kavrami kesfedilir, degisken olusturulur ve
_,s_; = hatalarini test eder. | olusturulan degiskene deger verilir. Oyuna can hakki

eklenir.

iKiNCi DONEM SONU

Bu yillik plan T.C. Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin yayinladigi 6gretim programi esas alinarak yapilmistir. Bu yilhk planda toplam egitim 6gretim haftasi 36 haftadir.

Demet DEMIRCIOGLU
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

09/09/2024

Okul Midiiri
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