2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI............... ILKOKULU

SECMELI BILiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 4.SINIF UNITELENDIRILMIS YILLIK PLANI

Sifir Bir Yayinlart BT Kitab

< N € GiTiMi
= DEGERLER EGITIMI VE
> | & KONU KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasi/ Proje vb.) ¢
Arac¢-Gerec: Ogrenci bilgisayari, projeksiyon cihazi, e e . g e
ﬁ BT.1.Dd.1. internet. gﬁ?nglr\?;l?el?nﬁt;si;eétgggki ggem
= = P Bilisim teknolojilerini giinliik | Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla :
2| = ilisim teknolojilerini g , j : $ yla. .
= | < g BT.1. BILISIM yasamdaki kullanim Materyal: ygy?tta en hakiki miirsit ilimdir.
; a z TEKNOLOJILERI amaglarina gore siiflandirir. | *Excel Uygulamasi s6zii lizerinde durulur.
— Sifir Bir Yayinlart BT Kitab . -
https://learningapps.org/viewl13830383 *1,5 T emmuz Demokrasi ve Milli
Birlik Giinii
g g . Bfl“'.l..D4.2. o Afag:-Gereg:: Pr(.)gekmyon, jbl%glsayar, internet. Degerler Egitimi: Sorumluluk
S| | o« i Biligim teknolojilerinin Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla. .
S| <] < BT.1. BILISIM giinliik yasamdaki énemini Materyal: Sorumluluk degeri kapsaminda
E = z TEKNOLOJILERI fartisir *Excel U};gulamas1 Bilisim Teknolojileri derslerinde
. ’ . . “Cevremize karst sorumluyuz”

" Sifir Bir Yayinlar BT Kitabi etkinligi diizenlenir. Teknolojik
atiklarin neler oldugu 6grenilir ve
ogrencilerle atik pil kutulart yapilir.

« BT.1.D4.3. éﬁi‘ieﬁersefml:?f evlzsggl‘;nilgéﬁfr;‘;ﬁrﬁ? *Degerler Egitimi Yardimer

S E ; BT.1. BILISIM Teknolojinin faydali ve ’ L ’ 3 yia. Kaynagi
= | Z| < N~ : : zararl olabilecegi durumlart https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
>~ | = | wi | TEKNOLOJILERI Materyal: T
= - ayirt eder. *Excel Uygulamast p/degerler-egitimi/index.html
)
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https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
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Dijital Vatandaslik

= T DEGERLER EGITiMi VE
- B .. - .
Z|=| 3 KONU KAZANIM i ETKINLIK : OLCME-DEGERLENDIRME
é 7 (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.)
BT.1.D4.4. Lo o .
ﬁ - Teknolojinin dogru ve A{ag:-Gereg:: Pr(.)Jeks1yon, .bllg1sayar, internet. *Hayvanlar1 Koruma Giinii (4
E i i BT.1. BILiSIM ‘ giivenli kullanimina yonelik Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla. Eki"m) ) o )
E = | wvi | TEKNOLOJILERI afis tasarlar. e *Diinya Disleksi Giinii (Ekim
- Materyal: Cevrimigci Cizim Uygulamasi aymin ilk haftasinin persembe
= *Dogru ve yanlis kullanimlar: karsilagtirabilir ve giivenli kullanim giinii)
icin mesajlar tasarlar *Kodlama Haftasi (Ekim aymnin
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. ikinci haftasi)
< BT.1.D4.5. Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla. *Mevlidi Nebi Haftasi (Diyanet
= o Teknoloiinin favdal: Isleri Baskanhginca belirlenecek
E : i BT.1. BILISIM kullamnima yé’)gelik oneriler | Materyal: haftada)
E T | @ | TEKNOLOJILERI gelistirir *Excel Uygulamasinda Basit Manav Uygulamas: Yapar. *Cumhuriyet Bayram (29 Ekim)
v - ' *Gelecekte ne gibi teknolojilerin insanlarin hayatina olumlu etki
edecegine dair 6grencilerin sinifta paylasacaklari sekilde Degerler Egitimi:
etkinlikler yapmalar: saglanir. Sevgi, Saygi ve Dostluk
Arag-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Sevgi, saygt ve dos_thlf degeri
= , BT.2.D4.1. Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla. kapsar’r,nnda aile birligine Snem
s | = : BT.2. ETIK VE Interneti kullanirken verme kopqsunda farkindalik
Z E % GUVENLIK uyulmasi gereken etik Materyal: Interland Oyunu olusturma i¢in : vHayvanlan o
= - kurallari fark eder. *Gelecekte ne gibi teknolojilerin insanlarin hayatina olumlu etki Koruyor'l.l{n kéglt .devre etkinligi
© edecegine dair dgrencilerin simifta paylasacaklari sekilde ya.plhr. Ogrencilerin ¢aligmalari
etkinlikler yapmalari saglanur. i¢in portfolyo dosyas1 olusturulur.
« BT.2.D4.2. AEaQ-Gereg:: Pr(.)jeksiyon, }ailgisayar, internet. *Degerler Egitimi Yardime
| . . . Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus Yoluyla. K 5
> | =| < BT.2. ETIiK VE Internette yapilan iglemlerin aynagi .
E é < e . ve kullanic1 bilgilerinin kayit . ) ) https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
= ,(2 GUVENLIK altina alindigin fark eder. Il/[a.t.e.!ryal. Slﬁ(’ Blr Yayinlar: BT Kitab p/degerler-egitimi/index.html
i Dijital Ayak Izi
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DEGERLER EGIiTiMi VE

< B . .
- | & ETKINLIK - = .
< E % KONU KAZANIM (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus.
<
= | B : BT.2. ETIK VE BT.2.D4.3. Materyal: MEB Giivenli Internet Videolar:
7| < - ; Internette kullanilan
T | & | GUVENLIK kimliklerin sahte “Lisemili
é z labilocegin: fark od https://www.gim.org.tr/ Losemili Cocuklar Haftasi (2-8
% olabiccegint fark ecet. https://www.guvenlinet.org.tr/ Kasim)
https://www.guvenliweb.org.tr/ *Atatiirk Haftas (10-16 Kasim)
*Afet Egitimi Hazirhk Giinii (12
BT.3.D4.1. Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Kasim) L
Internet {izerinden bir konu | Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-yaptirma *Diinya Cocuk Haklar1 Giinii (20
< ﬁ ~ | BT.3. hakkinda arastirma yapar. i(flﬁlm) .
Z | 2| S| ILETISIM, | BT.3.p42. Materyal: Kisisel Verilerin Korunmasi Etkinlik Kagid: Ogretmenler Giinii (24 Kasim)
< | = | «@ | ARASTIRMA VEIS | Yaptig: arastirmanin . o
M o | 7| BIRLIGI sonuglarim sinifta arkadaslar1 | https:/learningapps.org/watch?v=ptdOnu3tt21 Degerler Egitimi: Diiriistlik
ile paylasir. https://learningapps.org/view 19769826 Durust@uk degeri kapsaminda
ogrencilerle Mevlana’nin
“Diiriistliik” ile ilgili sozleri yazili
E kitap ayraglar dijital ortamda
2 BIRINCi DONEM ARA TATILI tasarlanir, baskisi alinip dgrencilere
§ dagitilir.
*Degerler Egitimi Yardime1
E Kaynagi .
- BT.3 Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
= e | L ETiSIM Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma p/degerler-egitimi/index.html
< < SIM, Steam Maker Etkinligi
= @ | ARASTIRMA VE Materyal: Serce Akademi Ahsap Egitim Seti kullanilir
g = | iS BIRLIGI yal: Sere 3P B8 4 '



https://www.gim.org.tr/
https://www.guvenlinet.org.tr/
https://www.guvenliweb.org.tr/
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://learningapps.org/watch?v=ptd0nu3tt21
https://learningapps.org/view19769826

DEGERLER EGIiTiMi VE

< L.
e
> | = KONU KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) ¢
BT.3.D4.3.
Ulastlgl her bilginin dogru Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
= > BT'3'- . olmadigim kavrar. Yontem, Strateji ve Teknik: Beyin Firtinasi
= < | ILETISIM, BT.3.D4.4. ’ ! it
5 % | ARASTIRMA VE letisim kurma, arastirma Materval: Powernoint Sunusu
<« — | IS BIRLIGI yapma ve is birligi saglama yat P ) - o
stirecinde teknolojinin ve *Diinya Engelliler Giinii (3
internetin Onemini tartigir. Aralik) )
Arag¢-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. *Tutum, Yatirim ve Tiirk Mallan
M ~| gr4 BT.4.D4.1. Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus. Haftasi (12-18 Aralik)
5 i URUN Dijital igerikleri kullanarak o Deserler Esitimi: Adalet
) OLUSTURMA poster hazirlar. Materyal: Cevrimigi Cizim Uygulamasi gerer Lgitimi: -
< — https://www.abcya.com/games/abcya_paint Atatgrk tin Bilim ve Teknolojiye
verdigi onem: “Akil ve mantigin
¢oziimleyemeyecegi mesele
yoktur.” sozii iizerinde durulur.
v Arac-Gerec: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Atatiirk’e ait 6z1i s6z Micro: bit ile
= : BT 4. Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma yazilir.
é % N Steam Maker Etkinfigt i 5iti i *Degerler Egitimi Yardimci
= ~ | OLUSTURMA Materyal: Serce Akademi Ahsap Egitim Seti kullanilir. g g
Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
E : BT 4. BT.4.D4.1. Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus.
5 % URUN Dijital igerikleri kullanarak Materyal: Cevrimici Cizim Uygulamas
< — | OLUSTURMA poster hazirlar. *Tutum, Yaturim ve Tiirk Mallar: Temali afis ¢calismasi

yapulir.
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DEGERLER EGIiTiMi VE

< L.
e
> | = KONU KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) ¢
% BT.5.D4.1. Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. *Enerjilezll s?trrufu Haftas1 (Ocak
8 ~ | BT.S. ) Blok tabanli programlama Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-yaptirma. aymin 2. haftasr)
v ::ﬁ PROBLEM COZME aracini kullanarak verilen Deserler Eitimi:
= w2 | VE hedeflere ulasmak i¢in dogru | Materyal: mBlock Uygulamasi Y:%(ell;;{a Iilalml'
é ~ | PROGRAMLAMA algoritmay1 olusturur. Var dlmla;na degeri kapsaminda
SUvoul iziini 1
< YEULGMEA Arayuzim tanima ogrenciler ikili gruplara ayrilir.
Olusan gruplar ile “Hamur
Devreler” etkinligi gerceklestirilir.
BT.5.D4.1 Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. V;glii;zzeﬁer; I;%IrIllf ng;dssrl ile
- o O o yard1 rak y y 1SIT.
5 — | BTS. “ Blok tabanh programlama Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-yaptirma. Arkadas1 ile devresini kurup ledi
< < | PROBLEM COZME aracini kullanarak verilen yakan dgrencilere “Tekno Ogrenci
. - Mat 1: mBlock Uygul SO . .
8 § VE hedeﬂere ulagmak i¢in dogru ateryal: mblock Lygulamast “rozeti verilir. Projeler i¢in
PROGRAMLAMA algoritmay1 olusturur. *Uygulama arayiiziinii kullanarak ilk kod satirlar: yazdirilir. portfolyo dosyast olusturulur.
*Degerler Egitimi Yardime1
L o . Kaynagi
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. ) .
BT.5. BT.5.D4.2. Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-yaptirma. https://ogmmateryal.cba.gov.tr/kita
M > N . . ) p/degerler-egitimi/index.html
< :E PROBLEM COZME Bir problemi kii¢iik islemlere ]
8 w2 | VE ayirir. Materyal: mBlock Uygulamasi
~ | PROGRAMLAMA

*Uygulama arayiiziinii kullanarak ilk kod satirlar: yazdirilir

BIiRiINCi DONEM SONU



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/degerler-egitimi/index.html

< L. ¢ GiTiMI
= DEGERLER EGITIMI VE
= | & KONU KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) ¢
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
- ~ | BT.S. BT.5.D4.2. Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-yaptirma.
g :E PROBLEM COZME Bir problemi kiigiik islemlere
= w1 | VE ayirr. Materyal: mBlock Uygulamasi
ur ~ | PROGRAMLAMA Degerler Egitimi:
Yardimlasma
Yardimlasma degeri kapsaminda
ogrenciler ikili gruplara ayrilir.
Olusan gruplar ile “Hamur
BT.5 Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Devreler” etkinligi gergeklestirilir.
= - PR&)]-BLEM OZME BT.5.D4.3. Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma. Verilen islemleri grup arkadas ile
g :5 VE ¢ Bir problem igin farkl ﬁar(.hinla.sqrak Yatlz’filayz caligir.
5ziim énerileri eelistirir. Materval: mBlock Uyeul rojeler igin portfolyo dosyasi
C,:,; Zz PROGRAMLAMA ¢Ozlim onerileri gelistirir ateryal: mBlock Uygulamasi olustarulur,
*Degerler Egitimi Yardimci
Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html
- — | BTS. BT.5.D4.3. A{ag-Gereg:: Pr(.)jeksiyon, }ailgis‘gyar,. internet.
é :E PROBLEM COZME Bir problem igin farkl: Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma.
(% f VE ¢Oziim Onerileri gelistirir. Materyal: mBlock Uygulamast

PROGRAMLAMA
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DEGERLER EGIiTiMi VE

< L.
e
> | = KONU KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) ¢
BT.S. BT.5.D4.4 Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
[ = JEKSLY gisay
& ::ﬁ PROBLEM COZME | Farkli ¢6ziim &nerileri belirli | Yéntem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma
§ w | VE bir Olgiitle karsilastirir.
ﬁ .
PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamasi *Bilim ve Teknoloji Haftasi (8-14
Mart)
*fstiklal Mars’min Kabulii ve
BT.5. BT.5.D4.5. Mehmet Akif Ersoy’u Anma
E : PROBLEM COZME Programlama yaparken Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Gﬁ.l'lﬁ (12 Ma{t) )
< §) VE kullanilan veri tiirlerini Yontem, Strateji ve Teknik: Anlatim Yoluyla. *Diinya Su Giinii (22 Mart)
= — | PROGRAMLAMA aciklar. Materyal: mBlock Uygulamasi
Degerler Egitimi: Vatanseverlik
Yerli teknolojilerin {ilkeye katkisini
arastirir. Micro:bit ile “Isikli Tiirk
Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Bayrag1” projesi yapilir.
= ~ | BT.5. Yontem, Strateji ve Teknik: Sunus. Ogrencilerin yaptig1 proje iiriinleri
ﬁ :5 PROBLEM COZME Steam Maker Egitim Seti sergilenir.
w2 | VE Materyal: Arduino Seti
= ~ | PROGRAMLAMA *Isikli Tiirk Bayragi Uygulamasi.
*Degerler Egitimi Yardimci
Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html
= ~ | BT.S. BT.5.D4.6. Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.
= :E PROBLEM COZME Kosul yapilarini kullanan Yontem, Strateji ve Teknik: Beyin Firtinas:.
§ wi | VE algoritma tasarlar.
~ | PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamast
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DEGERLER EGIiTiMi VE

caligma kagidi.

<| = L.

- | & ETKINLIK . = .

< E % KONU KAZANIM (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME

- ~ | BT.S. ) BT.5.D4.6. Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.

< g PROBLEM COZME Kosul yapilarini kullanan Yontem, Strateji ve Teknik: Gosterip-Yaptirma.

E wi | VE algoritma tasarlar.

~ | PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamasi *Diinya Otizm Farkindalik Giinii

(2 Nisan)
*Kigisel Verileri Koruma Giinii
(7 Nisan)
*Ulusal Egemenlik ve Cocuk

- Bayramu (23 Nisan)

Z I INC IR A TTANILT Degerler Egitimi: Milli ve Manevi

“ Kiiltiiriimiiz
Tezhip sanatinin inceliklerini dijital
ortamda deneyimleyen 6grenciler
calismalarini olustururlar. Ortaya

o o ] c¢ikan {irtinler baskiya alinarak
— | BTS. AEaQ-Gereg:: Pr(')gekmyon, jt)llglsayar, internet. okulda sergilenir.

Z < | PROBLEM COZME | Kéagt Devre Etkinligi Yontem, Strateji ve Teknik: Proje.

2 % VE . o *Degerler Egitimi Yardime1

z ~ | PROGRAMLAMA Materyalj vBaklr tel, 1 adet led, diigme pil, kagit devre Kaynag

calisma kagidi. https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html
Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.

z = | BT.5. " Yontem, Strateji ve Teknik: Proje

% ::ﬂ PROBLEM COZME Kagit Devre Etkinligi ’ ’ ’

z ,(2 IYIEOGRAML AMA Materyal: Bakir tel, 1 adet led, diigme pil, kagit devre
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< = N DEGERLER EGITiMi VE

- | & ETKINLIK - = .

< E % KONU KAZANIM (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLCME-DEGERLENDIRME

o| |glms e o e P bl e

= :E PROBLEM COZME Tekrarlanan yapilar1 kullanan ’ ! ) 3 yia.

; f ;’/1]{50 GRAMLAMA algoritma tasarlar. Materyal: mBlock Uygulamasi
*Bilisim Haftas1 (Mayis ayimin ilk
haftasi)
*Atatiirk'ii Anma ve Genclik ve

BT.5.D4.8. e Spor Bayram (19 Mayis)

n — | BT.5. ) Karmasik islemler icin Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. *Etik Giinii (25 Mayis)

= < | PROBLEM COZME ST 1y ¢ Yontem, Strateji ve Teknik: Bulus Yoluyla.

“ é VE algoritma tasarlar. Deserler Esitimi: Milli .

s z egerler Egitimi: Milli ve Manevi

PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamasi Kiiltiiriimiiz

Tezhip sanatinin inceliklerini dijital
ortamda deneyimleyen 6grenciler
calismalarini olustururlar. Ortaya

n — | BT.5. BT.5.D4.9. Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. ¢ikan iiriinler baskiya alinarak

= ::ﬂ PROBLEM COZME | Hazirladig1 algoritmada Yontem, Strateji ve Teknik: Bulus Yoluyla. okulda sergilenir.

§ w2 | VE hatalar1 ayiklar.

' | PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamasi *Degerler Egitimi Yardime1

Kaynagi
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html

n ~ | BT.S. BT.5.D4.10. Arag-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet.

= ft PROBLEM COZME Olusturdugu programu test Yontem, Strateji ve Teknik: Bulus Yoluyla.

; wa | VE eder.

~ | PROGRAMLAMA Materyal: mBlock Uygulamast
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< L. ¢ GiTiMI
= DEGERLER EGITIMI VE
> | = K KAZANIM ETKINLIK OLCME-DEGERLENDIRME
< é % ONU N (Gezi/Gozlem/Deney/ Grup Calismasy/ Proje vb.) OLC G N
- o o . *Cevre ve Iklim Degisikligi
< ~ | BT.S. ) BT.5.D4.11 Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Haftas1 (Haziran aymn 2.
= :tt PROBLEM COZME Kel'l d.i oy-un{mu tasarlar Yontem, Strateji ve Teknik: Bulus Yoluyla. haftasi)
<Nt f VE ‘ Materyal: mBlock Uygulamasi. *Babalar Giinii (Haziran aymin
m PROGRAMLAMA 3’uncu pazarl)
z BT.S Arac-Gereg: Projeksiyon, bilgisayar, internet. Degerler Egitimi: Oz Denetim
< = e . Yontem, Strateji ve Teknik: Proje. Zaman yo6netimi konusunda
E % E}EOBLEM COZME Steam Maker Egitim Seti hayattaki onceliklerini belirlemenin
< - Materyal: Cit Cit Devre Seti. onemine deginilir. Bilgisayar
= PROGRAMLAMA basinda gecirdigi zamani
yonetebilme ve teknolojiyi etkin
kullanabilme cetveli dijital ortamda
o . ) ogrencilerle hazirlanir ve baskist
z BTS. Arag-Gereg: Projeksiyon, bllglsayar, internet. alinip dgrencilere dagitilir.
é : PROBLEM COZME Yontem, Strateji ve Teknik: Proje.
‘N p! VE Steam Maker Egitim Seti ) *Degerler Egitimi Yardimci
é ~ | PROGRAMLAMA Materyal: Cit Cit Devre Seti. Kaynag

https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kita
p/degerler-egitimi/index.html

IKiNCi DONEM SONU

Bu yillik plan T.C. Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin yayinladigi 6gretim programi esas alinarak yapilmistir. Bu yilhk planda toplam egitim 6gretim haftasi 36 haftadir.

Demet DEMIRCIOGLU
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
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