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Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyacglari, 6grenme
ogretme teori ve yaklagsimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan
etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
dusunen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultlire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine
hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan,
deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
bir taraftan farkli konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve
aciklamalara, diger taraftan bitiinsel ve bir kerede kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer
verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, guncel, gegerli ve egitim
oOgretim surecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen
aciklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde
batlnlik saglayan bir bakis acgisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st biligssel becerilerin
kullanimina yoénlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve &énceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢evresinde
bitlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tlrk
Milli Egitiminin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla strdurilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul oncesi egitimi tamamlayan o&grencilerin bireysel gelisim surecgleri gdz O6niinde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini
desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bitinlik ve 6z farkindalik gergevesinde, 6z giiven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyac
duyacag! temel dizeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik
duyarlih@r kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat ydnelimli bireyler
olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle millt
ve manevi de@erleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye
Yeterlilikler Cergcevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgli alanlarda ifadesini bulan temel dizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle, milli ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dénistirmus, Uretken ve aktif
vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kdltirel kalkinmasina katkida bulunan,
“Tarkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel
dizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir meslege,
yuksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve vyetkinliklerle butinlesmis bilgi, beceri ve
davraniglara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 6gretim programlariyla
kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki
butinltgu kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi
kaynaklarindan damitilarak diinden bugline ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir.
Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel
butlnltklerimizdir. Bu ydniyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik
butlnltgindeki asli parcamizi olusturur. Guncellik icinde 6grenme 6dretme siregleriyle kazandirmaya
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calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin glintiin sartlari
icinde gorindrlik kazanma arag ve platformlaridir; giinin sartlari icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla
arizidir ve bu sebeple de surekli gdzden gegirmelerle giincellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz  6gretim  programlarinin  perspektifini  olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri
geleneklerimiz ve dinUmuz i¢inde, govdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek buginimize ve
yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin
akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢cikmada eyleme gecmemizi sadlayan kudretin ve gicin
kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldudu yetkinliklerle ete
kemige blrdndiren insanlarina bagl oldugu tartisma goétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim
sistemimiz her bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davraniglarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi
bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek
asli gorevidir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi
degerleri kazandirma amaci g¢ergevesindeki iglevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim
programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim
arac geregleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tUm unsurlari géz &énunde
bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir program veya
o6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gériimemistir. Tam aksine batin egitim surecinin nihai gayesi ve
ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almigtir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diristlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme sirecinde
hem kendi baglarina hem iliskili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kok dederlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik
ve is hayatlarinda ihtiyagc duyacaklari beceri yelpazeleri olan vyetkinlikler Tarkiye Yeterlilikler
Cercevesi'nde (TYC) belilenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi
tanimlamaktadir:

1) Ana dilde iletisim: Kavram, distince, goris, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak
ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tirlG sosyal ve kilturel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta
olup duygu, dusince, kavram, olgu ve gorusleri hem sézIi hem de yazili olarak kiginin istek ve
ihtiyaglarina gore egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kultlrel baglamda
anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayaldir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve
kdltarlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kilturel
gecmisi, cevresi, ihtiyaglari ve ilgilerine bagh olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile
farkh diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik,
gunlik hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢ézmek i¢cin matematiksel distiinme tarzini gelistirme ve
uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen sireg, faaliyet ve bilgiye vurgu
yapllmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin
(formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma
beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar Gretmek amaciyla dogal dinyanin
aciklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini kargilama baglaminda bilgi ve
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metodolojinin uygulanmasi olarak goérilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gucind
kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: Is, glinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullanilimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciligiyla
ortak aglara katilm saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine disme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag
ve sureclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 8grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢gikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, igslemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve 6gdretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin 6nceki 6grenme ve
hayat tecribelerine dayaniimasi yoninde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kdltirlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bigimde
katiimalarina imkan taniyacak; gerektiginde ¢catismalari ¢6zecek dzelliklerle donatiimasini saglayan tim
davranis bigimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve
yapilara iligkin bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak
katilmalari icin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin disiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak i¢in planlama yapma ve proje yonetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgtn bilgi
ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetigimi
desteklemeyi de kapsar.

8) Kiilturel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
Uzere cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak gorus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade
edilmesinin éneminin takdiridir.

| OGRETIM PROGRAMLARINDA GLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Higbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl
olarak 6lgme ve degerlendirme slrecinin “herkese uygun, herkes igin gecerli ve standart” olmasi insanin
dogasina terstir. Bu sebeple 6lgme ve degerlendirme sirecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla
hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan
olcme degerlendirmeye ait bdtin unsurlar igermesini beklemek gergcekgi bir beklenti olarak
degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim duzeyi, ders igerigdi, sosyal ortam, okul imkanlari vb.
ic ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin dlgme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini
saglamada oncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu
noktada 6zgunlik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve degerlendirme uygulamalarina yén
veren ilkeleri agagidaki gibi 6zetlemek mumkindur:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum
saglamali, kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve ydntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar ¢izmez, sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen dlgme ve
degerlendirme ara¢ ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim sureci
boyunca yapilir. Olgme sonuglari tek bagina degil izlenen siireclerle birlikte biitinliik icinde ele
alinir.
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4. Bireysel farkhliklar gerceginden dolayi bitiin 6grencileri kapsayan, biitin égrenciler i¢in genel
geger, tek tip bir dlgme ve degerlendirme yénteminden s6z etmek uygun degildir. Ogrencinin
akademik gelisimi tek bir ydntemle veya teknikle dlgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dislince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” igin de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel élgimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlgme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve
ogrencilerin aktif katihmiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve dederlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri
zamanla degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine sireg
icindeki degisimleri dikkate alan dlgimler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi sirecinde insanin gok yonli gelisimsel ozelliklerine dair
mevcut bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak butin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik
bir yaklagsim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan geligiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadidi ve gelisimin hayat boyu
surdugu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin
gelisim ozelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Geligim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim &zellikleri farkhidir. Evreler de baslangi¢ ve bitigleri agisindan homojen degildir. Bu
sebeple programlar bu evreleri g6z éniinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimigtir. Programlarin
amaglarini ve kazanimlarini gergeklestirme sirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan
yapilmasi beklenir.

Geligim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele
ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme sirecinde s6z konusu ydnelimler hem bir
alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem
de siniflar dizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli
gelisim alanlarindaki ézellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi distince gelisimini
etkiler ve duslince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir kazanimin,
gelisimde bagka bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iligkin hassasiyetler géz éniinde bulundurularak
yapilandiniimigtir. Kalitimsal, ¢evresel ve kulturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi,
ihtiyag ve yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi
icindeki farkhliklari da kapsar. Bireyler hem bagskalarindan farklilik gosterir hem de kendi igindeki
dzellikleri ile farkhidir. Ornegin bir bireyin soyut diisiinme yetenegi guiclii iken ayni bireyin resim yetenegi
zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu sirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere goére dediskendir. Hizin ylksek
oldugu zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple égretmenlerin gelisim hizinin
ylksek oldugu zamanlarda 6grencinin durumuna daha duyarh davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik
dénemi kimlik edinimi igin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal
etkilesimleri artirir ve yonetir.




Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2.
maddesinde ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile Tirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri esas
alinarak hazirlanmigtir. Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi ile égrencilerin asagida belirlenen
amaglara ulagmalari beklenmektedir:

e Robotik kodlama ile ilgili kavramlari, sistemleri ve islemleri anlamalari
e Robotik kodlama uygulamalarini amaca uygun ve etkili bir sekilde kullanmalari

e Robotik kodlama uygulamalari ile ¢dzllebilecek problemler i¢in problem ¢ézme ve algoritmik
distinme becerileri edinmeleri ve bu becerileri gelistirmeleri

e Uygulama gelistirme sirecinde akil yUriitme agamalarini takip etmeleri

e Web kaynaklarini kullanarak robotik kodlama konusunda Ust dizey O6grenme firsatlarini
degerlendirmeleri

e Robotik kodlama uygulamalarina yénelik algoritma tasarimi yapabilmeleri ve gorsel olarak ifade
edebilmeleri

e Robotik kodlama problemlerinin ¢éziimu i¢in uygun programlama yaklagimini uygulayabilmeleri

e Robotik kodlama problemlerinin ¢6zUmu i¢in blok tabanl program gelistirme ortamlarindan en
az birini kullanabilmeleri

e Uriin tasarimi ve ydnetimi konusunda caligsmalar yuritmeleri

e GUnlUk hayatta karsilasilan sorunlarin (yasli ve 6zel gereksinimli bireylerin kargilastigi sorunlar
vb.) ¢dzimune iliskin yenilik¢i ve 6zgln projeler gelistirmeleri

e Robotik kodlama teknolojilerini etik ilkelere uygun olarak kullanmalari

e Ogrenme siirecinin bir pargasi olarak is birlikli calisma becerileri edinmeleri, sosyal ortamlardan
faydalanmalari ve 6grendiklerini paylagsmalari

e Yasam boyu 6grenme konusunda biling kazanmalari

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi’nda Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinde yer alan sekiz
anahtar yetkinligin yani sira bu yetkinliklerle iligkili bilgi, beceri ve tutum boyutlari dikkate alinarak
asagida listelenen becerilerin gelistiriimesi hedeflenmektedir:

a) Problem ¢ézme

b) Algoritmik disinme
c) Ozgln diisiinme

¢) Is birlikli galisma

d) Analitik disinme
e) Proje gelistirme

f) Programlama

ILECEK HUSUSLAR

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programr’nda égrencinin kendi 6grenmesinden sorumlu oldugu,
O0gretmen ve ders materyali ile etkilesim icinde oldugu, slrece aktif olarak katildigi, yaparak ve
yasayarak 6grendigi, gelistirdigi 6rnek uygulamalar Gzerinden gergcek yasama transfer ettigi bir anlayis
esas alinmistir. Bu ders, teori ve uygulamay: birlestiren uygulamali bir ders olarak agamal bir yapida
planlanmistir. Ogrenciler bu yapiya uygun olarak dersleri birbirinin 6én kosulu olarak tercih
edebileceklerdir. Ders slresince dgrencilerin glnlik hayatta karsilasilan sorunlarin ¢éziimine iligkin
robotik kodlama uygulamalari gelistirmeleri énemlidir. Bununla birlikte ders sliresince 6dretmenlerin
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etkilesimli 6gretim anlayisina uygun, teorik bilgi vermeleri yaninda égrencilerle uygulama gelistirmeleri
ve 6grencilerin farkindaliklarina katki saglayacak egitim ortamlari olugturmalari gerekmektedir.

Robotik Kodlama dersinin dncelikle bilisim teknolojileri siniflarinda veya etkilesimli tahta Gzerinden
uygulamali bir bigimde yuratulmesi beklenmektedir. Derslerin uygulama asamasinda her 6grenciye en
az bir uygulama yapabilecedi firsat sunulmalidir. Uygulamalarin etkili bir sekilde yapilabilmesi igin her
bir egitim ortaminda yeterli sayida egitim materyali hazir bulundurulmahdir. Egitim ve 6gretim slrecinde
uygun benzetim araglari da kullaniimalidir.

Bu dersin argimantasyon, arastirma, sorgulama, proje, is birligi, probleme dayali 6grenme vb.
yaklagimlari temel alan ydntemlerle yuritiimesi 6ngérilmektedir. Kesfetme, sorgulama, argiman
olusturma, farkindalik gelistirme, sorumluluk alma ve Urin tasarlama slreglerinde 6gretmenin
ogrencilere rehberlik etmesi beklenmektedir. Ayrica Program ile 6grencilerin kendilerini ifade etme,
birlikte ¢calisma, iletisim kurma, Uretkenlik ve lider olma gibi becerileri kazanmalari hedeflenmektedir.
Ogretmenlerin ise bu siiregte farkl bakig agilarinin ortaya gikmasini saglayacak bir ortam olugturarak
her 6grencinin fikrinin énemli oldugu disincesiyle 6drencileri sinirlamadan ¢aligmalari yonlendirmesi
onem arz etmektedir.

Robotik Kodlama dersini alan 6drencilerin ¢gevreye karsi duyarli ve sorumluluk sahibi bireyler olarak
yetismesini saglamak icin dersin islenisinde ¢esitli ydntem ve tekniklerin kullaniimasi égrencilerin derse
olan ilgisini artiracaktir. Bu badlamda kazanimlarin ele alinmasi sirasinda konuya uygun oOrnekler
olusturulmasi, giinliik hayatta karsilasilan sorunlara (trafik sorunu, enerji verimliligi vb.) ¢c6ziim lretecek
uygulamalara yer verilmesi uygun olacaktir. Ogrencilerin hem birbirleriyle hem de uygulama gelistirme
ortamlari ile olan etkilesimlerini esas alan bu derste ginlik hayat problemlerine ¢6zim Uretmeleri
konusunda istekli olmalari ve duyussal kazanimlar edinmeleri de beklenmektedir.
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| ROBOTIK KODLAMA DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPIS|

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programr’nin (inite adlari, kazanim sayilari, 6ngériilen sire/ders

saatleri ve ders saati yuzdeleri agsagdidaki tablolarda belirtilmistir.

ROBOTIK KODLAMA-I
Kazanim Sure
No. Unite Adi SayISI Ders- Yﬁzde
Saati %
1 Robotik Kavramina Girig 4 4 25
2 | Kodlamaya Girig 12 12 17
3 | Robotik Kodlama Ortamlari 5 20 22
4 | Robotik Kodlama Uygulamalarina Ait Bilesenler 4 20 11
5 | Farkli Ortamlarda Robotik Devre Tasarimi 13 16 25
Toplam 38 72 100
ROBOTIK KODLAMA-II
Siire
R Kazanim Sire
No. | Unite Adi Sayisi Ders Ders
Saati Saati
1 Giris Duizeyi Robotik Uygulamalari 16 12 17
2 | Orta Duzey Robotik Uygulamalari 24 24 33
3 | ileri Diizey Robotik Uygulamalari 18 36 50
Toplam 58 72 100
Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programrnda yer alan kazanimlar Unitelere gére

numaralandiriimistir. Numaralandirma sisteminde dersin kodu, dizeyi, Gnite numarasi, konu numarasi
ve kazanim numarasina yer verilmigtir.

Dersin kodu Unite numarasi Kazanim numarasi

ECIESIENIEnIEn

Konu numarasi

Duzeyi
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Bu Unitede 6grencilerin robotik kavramini tanimlamalari, robotik uygulamalarin giinlik hayata olan

etkisini olumlu ve olumsuz &rnekler Gzerinden aciklamalari ve robotik uygulamalarin olasi riskleri
hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 4 ders saati
RK.1.1.1. Robotik Kavraminin Tanimi
RK.1.1.1.1. Robotik kavramini agiklar.
RK.1.1.2. Robotik Uygulamalarinin Ginlik Hayata Etkisi
RK.1.1.2.1. Robotik uygulamalarinin glinliik hayata katkilarini érnekler Gzerinden agiklar.

RK.1.1.2.2. Robotik uygulamalarinin ginlik hayata olabilecek olumsuz etkilerini érnekler
Uzerinden agiklar.

RK.1.1.2.3. Robotik uygulamalarin giinlik hayattaki riskli yénlerini arastirir.

Bu Unitede o6grencilerin robotik kodlama uygulamasinin 6nemli bir agsamasi olan algoritma
kavramini tim bilesenleri ile 6grenmeleri ve gunlik hayatta karsilagilan sorunlarin ¢éziimine yonelik
gelistirilen algoritmalara uygun akis diyagramlari olusturmalari amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 12 ders saati
RK.1.2.1. Algoritma
RK.1.2.1.1. Algoritma kavramini tanimlar.
RK.1.2.1.2. Algoritmanin islem adimlarindan olustugunu fark eder.
RK.1.2.1.3. Algoritmanin islem adimlarinin sirasinin énemini fark eder.
RK.1.2.2. Karar Yapilari
RK.1.2.2.1. Karar yapilarinin tanimini yapar.
RK.1.2.2.2. Karar yapilarinin kullanim alanlarini agiklar.
RK.1.2.3. D6ngl Yapllari
RK.1.2.3.1. DOngl kavraminin tanimini yapar.
RK.1.2.3.2. DOngl kavraminin kullanim alanlarini agiklar.
RK.1.2.4. Veri Tlrleri
RK.1.2.4.1. Veri tlrlerini agiklar.
RK.1.2.5. Degisken Kavrami
RK.1.2.5.1. Degisken kavraminin tanimini yapar.
RK.1.2.6. Akis Diyagrami
RK.1.2.6.1. Akis diyagrami kavramini agiklar.
RK.1.2.6.2. Akis diyagraminda kullanilan sembollerin anlamlarini agiklar.

RK.1.2.6.3. Bir problemin ¢6ziimune yonelik akis diyagrami olusturur.
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Bu Unitede 6grencilerin robotik kodlama uygulamasi gelistirmek icin gerekli olan ¢evrim igi
ortamlara erisim saglamalari, ¢gevrim disi ortamlari kurabilmeleri, ortamlara ait tim bilesenler ile farkh
tur algilayicilari tanimalari ve benzetim ortamlarini agiklamalari amacglanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati
RK.1.3.1. Blok Tabanl Geligtirme Ortamlari
RK.1.3.1.1. Cevrim i¢i blok tabanli ortamlara erisim saglar.
RK.1.3.1.2. Cevrim disi blok tabanli gelistirme ortaminin kurulumunu yapar.
RK.1.3.1.3. Blok tabanl gelistirme ortaminin araylizinu tanir.
RK.1.3.1.4. Blok tabanli gelistirme ortamina ait algilayicilari ayirt eder.
Algilayicilarin tiirlerine (dijital/analog) ve ¢alisma mantiklarina deginilir.
RK.1.3.2. Robotik Kodlama Benzetim Ortamlari
RK.1.3.2.1. Robotik kodlama benzetim ortamlarini agiklar.

Robotik kodlama igin lcretsiz erigilebilen programlama araclari tanitilir.

1RG4 UNITE: ROBGTIK KOBLAMA UYGULAMALARINA AI BILESENLER

Bu unitede 6grencilerin robotik kodlama uygulamalarina ait donanimsal bilesenleri agiklamalari ve
farkl tur algilayicilari elektronik devre kartina badlamalari amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati
RK.1.4.1. Donanimsal Bilesenler
RK.1.4.1.1. Robotik kodlamada kullanilan elektronik devre elemanlarini tanir.
Elektronik devre kartlarinin gegitleri ve kapsayiciligi tanitilir.
RK.1.4.1.2. Elektronik devre kartlarinin sistem (girdi, islem, ¢ikti) bilesenlerini agiklar.
Elektronik devre kartlarinin baglanti noktalari ve lizerinde hazir gelen bilesenler tanitilir.
RK.1.4.1.3. Robotik kodlama uygulamalarinda kullanilan algilayici tirlerini agiklar.
RK.1.4.1.4. Elektronik devre kartlarina farkl tir algilayicilari baglar.

Elektronik devre kartlarina baglanabilecek algilayici tiirleri ve baglanti noktalari tanitilir.

" RK.1.5. ONITE: FARKLI ORTAMLARDA ROBOTIK DEVRE TASARIMI

Bu Uinitede 6grencilerin gevrim igi benzetim araglarini kullanarak robotik devre tasarlamalari, fiziksel
(gercek) ve blok tabanli ortamlarda robotik devre olusturmalari, hazirlanan robotik devreler igin blok
tabanl ortamda tasarim yapmalari, gevrim i¢i ve gercek ortamlarda hazirladiklari programi test etmeleri
amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 16 ders saati
RK.1.5.1. Robotik Devre Tasarimi
RK.1.5.1.1. Cevrim ici benzetim araglarini kullanarak robotik devre tasarimi yapar.
Projeye uygun olarak sanal ortamda devre tasarimi ve baglantilari yapmalari saglanir.

RK.1.5.1.2. Fiziksel (gergek) ortamda robotik devre tasarimi yapar.
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RK.1.5.1.3. Blok tabanli ortamda bir amaca ydnelik program hazirlar.
RK.1.5.1.4. Cevrim ici ortamda hazirlanan programi benzetim araglarini kullanarak test eder.
RK.1.5.1.5. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
RK.1.5.2. 7 Segment Display Uygulamasi
RK.1.5.2.1. Led uygulama projesi tasarlar.
Iki buton kontrollii tek 7 segment display ile ileri geri sayici devresi ve yazilimi tasarlanir.
RK.1.5.2.2. Projeye uygun bilesenleri belirler.
Projeye uygun devre elemanlari belirlenir.
RK.1.5.2.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanli ortam tzerine yerlegtirir.
RK.1.5.2.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.1.5.2.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.1.5.2.6. Yazilimsal ve donanimsal hatalar ayiklar.
RK.1.5.2.7. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.
RK.1.5.2.8. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi test eder.

Bu Unitede 6grencilerin gunlik hayatta karsilagilan sorunlarin ¢éziimune yonelik benzetim ortami
ve fiziksel (gergek) ortamda giris diizeyi robotik uygulamalar gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 12 ders saati
RK.2.1.1. Led Uygulamasi
RK.2.1.1.1. Led uygulama projesi tasarlar.
RK.2.1.1.2. Projeye uygun bilegenleri belirler.
RK.2.1.1.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanli ortama yerlestirir.
RK.2.1.1.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.1.1.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.1.1.6. Yazilimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.1.1.7. Fiziksel (gergcek) ortamda devreyi olusturur.
RK.2.1.1.8. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
RK.2.1.2. Motor Uygulamasi
RK.2.1.2.1. Motor uygulama projesi tasarlar.
RK.2.1.2.2. Projeye uygun bilegenleri belirler.
RK.2.1.2.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanl ortama yerlestirir.
RK.2.1.2.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.1.2.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.

RK.2.1.2.6. Yaziimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
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RK.2.1.2.7. Fiziksel (gergek) ortamda devreyi olusturur.

RK.2.1.2.8. Hazirlanan programi fiziksel (gercek) ortamda test eder.

Bu Unitede 6grencilerin glnlik hayatta karsilasilan sorunlarin ¢ézimune yonelik benzetim ortami
ve fiziksel (gergek) ortamda orta diizey robotik uygulamalar gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 24 ders saati
RK.2.2.1. Cizgi Takip Uygulamasi
RK.2.2.1.1. Cizgi takip uygulama projesi tasarlar.
RK.2.2.1.2. Projeye uygun bilesenleri belirler.
RK.2.2.1.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanli ortama yerlestirir.
RK.2.2.1.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.2.1.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.2.1.6. Yazimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.2.1.7. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.
RK.2.2.1.8. Hazirlanan programi fiziksel (gergcek) ortamda test eder.
RK.2.2.2. Akilli Aydinlatma
RK.2.2.2.1. Akilli aydinlatma projesi tasarlar.
RK.2.2.2.2. Projeye uygun bilesenleri belirler.
RK.2.2.2.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanl ortama yerlestirir.
RK.2.2.2.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.2.2.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.2.2.6. Yazilimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.2.2.7. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.
RK.2.2.2.8. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
RK.2.2.3. Isi Kontrollli Havalandirma
RK.2.2.3.1. Isi kontrolli havalandirma projesi tasarlar.
RK.2.2.3.2. Projeye uygun bilesenleri belirler.
RK.2.2.3.3. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanli ortama yerlestirir.
RK.2.2.3.4. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.2.3.5. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.2.3.6. Yazilimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.2.3.7. Fiziksel (gergek) ortamda devreyi olusturur.

RK.2.2.3.8. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
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Bu Unitede 6grencilerin gunlik hayatta karsilasilan sorunlarin ¢ézimune yonelik benzetim ortami
ve fiziksel (gercek) ortamda ileri diizey robotik uygulamalar gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 36 ders saati
RK.2.3.1. Trafik Isigi Uygulamasi
RK.2.3.1.1. LCD panelin elektronik devre kartina baglantisini kavrar.
RK.2.3.1.2. Trafik 1s1g1 uygulama projesi tasarlar.
RK.2.3.1.3. Projeye uygun bilegenleri belirler.
RK.2.3.1.4. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanh ortama yerlestirir.
RK.2.3.1.5. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.3.1.6. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.3.1.7. Yazihmsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.3.1.8. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.
RK.2.3.1.9. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
RK.2.3.2. Carpigsma Onleyici
RK.2.3.2.1. Ultrasonik sensoriin elektronik devre kartina baglantisini kavrar.
RK.2.3.2.2. Carpisma o6nleyici projesi tasarlar.
RK.2.3.2.3. Projeye uygun bilesenleri belirler.
RK.2.3.2.4. Proje tasarimina uygun yazilim bilesenlerini blok tabanl ortama yerlestirir.
RK.2.3.2.5. Benzetim ortaminda devreyi hazirlar.
RK.2.3.2.6. Benzetim ortamindaki devreyi test eder.
RK.2.3.2.7. Yaziimsal ve donanimsal hatalari ayiklar.
RK.2.3.2.8. Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.
RK.2.3.2.9. Hazirlanan programi fiziksel (gergek) ortamda test eder.
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