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Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme
ogretme teori ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan
etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
dUsunen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultlire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine
hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan,
deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda
bir taraftan farkli konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve
aciklamalara, diger taraftan bitiinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer
verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, guincel, gegerli ve egitim
oOgretim surecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen
aciklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde
batlnlik saglayan bir bakis acgisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st biligssel becerilerin
kullanimina yoénlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve &énceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢evresinde
bitlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tlrk
Milli Egitiminin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla strdurilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asadidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul oncesi egitimi tamamlayan o&grencilerin bireysel gelisim sirecgleri gdz ©6niinde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini
desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bitinlik ve 6z farkindalik gergevesinde, 6z giiven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyac
duyacag! temel dizeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik
duyarlih@r kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat ydnelimli bireyler
olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle millt
ve manevi de@erleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye
Yeterlilikler Cergcevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgli alanlarda ifadesini bulan temel dizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan dgrencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle, milli ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina déntstirmus, Uretken ve aktif
vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kiltirel kalkinmasina katkida bulunan,
“Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel
diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir meslege,
yuksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve vyetkinliklerle butinlesmis bilgi, beceri ve
davranislara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 06gretim programlariyla
kazandirilmaya c¢alisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki
batanliga kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi
kaynaklarindan damitilarak dinden bugiine ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir.
Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel
batdnliklerimizdir. Bu yonuyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik
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bitinligindeki asli pargamizi olusturur. Giincellik icinde 6grenme 6dretme siiregleriyle kazandirmaya
cahistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin glintiin sartlari
icinde gorUndrlik kazanma arag ve platformlaridir; giiniin sartlar icinde degisiklik gdsterebilir yapisiyla
arizidir ve bu sebeple de surekli gézden gecirmelerle glincellenir ve yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz  6gretim  programlarinin  perspektifini  olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri
geleneklerimiz ve dinumiz iginde, gdvdesi ve dallari bu koklerden beslenerek buginimize ve
yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin
akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve gucln
kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete
kemige blrundiren insanlarina bagh oldugu tartisma goétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim
sistemimiz her bir Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi
bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek
asli gorevidir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi
degerleri kazandirma amaci c¢ergevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim
programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim
arac geregleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tUm unsurlari géz énutnde
bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir program veya
o6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gériimemistir. Tam aksine batin egitim surecinin nihai gayesi ve
ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiristlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme slrecinde
hem kendi basglarina hem ilisgkili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bittinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik
ve is hayatlarinda ihtiyac duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler
Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagdidaki gibi
tanimlamaktadir:

1) Ana dilde iletisim: Kavram, dislince, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak
ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tirlG sosyal ve kultirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta
olup duygu, distince, kavram, olgu ve gorisleri hem s6zlii hem de yazili olarak kisinin istek ve
ihtiyaclarina goére egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltirel baglamda
anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve
kilturlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kiiltiirel
gecmisi, cevresi, ihtiyaglari ve ilgilerine bagh olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile
farkl diller arasinda degiskenlik gdsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, glinliik
hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢dézmek icin matematiksel disinme tarzini geligtirme ve
uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine ingsa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu
yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin
(formdller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma
beceri ve istegini igermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar Gretmek amaciyla dogal dinyanin
aciklanmasina yonelik bilgi varigina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini kargilama baglaminda bilgi ve
metodolojinin uygulanmasi olarak goérilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gucund
kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel
sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla
ortak aglara katilm saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine disme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag
ve sureclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 8grenme eylemi igin zorluklarla baga gikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, igslemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve 6gretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin 6énceki 6grenme ve
hayat tecribelerine dayaniimasi yoninde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kiltUrlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bigimde
katilmalarina imkan taniyacak, gerektiginde catismalari ¢dzecek dzelliklerle donatilmasini saglayan tim
davranis bigimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve
yapilara iligkin bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak
katilmalari icin donatmaktadir.

7) inisiyatif alma ve girigimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje yonetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri i¢in ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgtn bilgi
ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetigimi
desteklemeyi de kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
Uzere cesitli kitle iletisim araclar kullanilarak goris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade
edilmesinin 6neminin takdiridir.

| OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Higbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl
olarak dlgme ve degerlendirme slrecinin “herkese uygun”, “herkes igin gecerli ve standart” olmasi
insanin dogasina terstir. Bu sebeple dlgme ve dederlendirme sirecinde azami gesitlilik ve esneklik
anlayisiyla hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu agidan bir yol gdstericidir. Ogretim
programlarindan 6lgme degerlendirmeye ait batin unsurlari igermesini beklemek gergekgi bir beklenti
olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egditim duzeyi, ders igerigi, sosyal ortam, okul
imkanlart vb. ic ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin Olgme ve degerlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada o6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim

uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgunlik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda dlgme ve dederlendirme uygulamalarina yon
veren ilkeleri agsagidaki gibi 6zetlemek mumkindur:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum
saglamali, kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve ydntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar gizmez, sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen dlgme ve
degerlendirme ara¢ ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.
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3. Egitimde dlgme ve dederlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim sureci
boyunca yapilir. Olgme sonuglari tek bagina degil izlenen siireclerle birlikte biitinliik icinde ele
alinir.

4. Bireysel farkhliklar gerceginden dolayi bitiin 6grencileri kapsayan, biitin 6drenciler i¢in genel
geger, tek tip bir 8lgme ve degerlendirme yénteminden sdz etmek uygun degildir. Ogrencinin
akademik gelisimi tek bir ydontemle veya teknikle dlgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dislince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” igin de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel élgimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dilgme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve
ogrencilerin aktif katimiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve dederlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri
zamanla degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine slreg
icindeki degisimleri dikkate alan dlgimler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi sirecinde insanin gok yonli gelisimsel ézelliklerine dair
mevcut bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak bitin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik
bir yaklagim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan geligiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadi§i ve gelisimin hayat boyu
surdugu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin
gelisim 6zelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi 6énerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim 6zellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitigleri agisindan homojen degildir. Bu
sebeple programlar bu evreleri g6z 6éniinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin
amagclarini ve kazanimlarini gergeklestirme slirecinde gerekli uyarlamalarin 6dretmen tarafindan
yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli ydnelimlerle karakterize edilir: basitten karmasida, genelden dzele
ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme sirecinde s6z konusu ydnelimler hem bir
alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilli§i noktasinda dikkate alinmis hem
de siniflar dizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z dniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dlistince gelisimini
etkiler ve duslince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir kazanimin,
gelisimde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iligkin hassasiyetler géz éniinde bulundurularak
yapilandiniimigtir. Kalitimsal, ¢evresel ve kulturel faktdrlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi,
ihtiyac ve yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi
icindeki farkhliklari da kapsar. Bireyler hem baskalarindan farklilik gosterir hem de kendi igindeki
dzellikleri ile farkhdir. Ornegin bir bireyin soyut diisiinme yetenegi gliclii iken ayni bireyin resim yetenegi
zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu sirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere goére dediskendir. Hizin ylksek
oldugu zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple égretmenlerin gelisim hizinin
yuksek oldugu zamanlarda 6drencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik
dénemi kimlik edinimi igin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal
etkilesimleri artirir ve yonetir.
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Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde
ifade edilen Tirk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile Tirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak
hazirlanmistir. Bu kapsamda Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi ile égrencilerin asagida belirlenen
amaglara ulagmalari beklenmektedir:

a) Dijital sanatin temelleri ve gelisim siireci hakkinda bilgi ve anlayisa sahip olmalari

b) Dijital sanat tasariminda glincel teknolojileri kullanmalari

c) Grafik tasarim, dijital gizim, fotograf ve ses dliizenleme gibi temel becerilere sahip olmalari

¢) Dijital sanat calismalarinda estetik bakis agisina sahip olmalari

d) Dijital sanat ¢calismalarinda etik kurallara uymalari ve toplumsal sorumluluk bilinciyle hareket
etmeleri

e) Kendiduygularini, disincelerini ve hikayelerini dijital sanat araclariyla 6zgln bir bicimde ifade
etmeleri

f) Problem ¢bézme ve 6zgin dusiince becerilerini dijital sanata entegre etmeleri

g) Dijital sanat ¢alismalarinda bireysel ve grup olarak is birlikli calismalari

g) Dijital sanatlari diger disiplinlerle iliskilendirmeleri

h) Dijital sanat projeleri olusturup dijital ortamda etkili bir bicimde sunmalari

1) Dijital sanat eserlerinin bigim ve icerigini analiz edip elestirel bir bakis acisiyla
degerlendirmeleri

i)  Kiltirimize ait sanat turlerini dijital sanat teknikleriyle ifade etmeleri

i)  Kendi kulttrel deg@erlerini anlayan ve koruyan bireyler olarak yetismeleri

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda Turkiye Yeterlilikler Cergevesinde yer alan sekiz
anahtar yetkinligin yani sira bu yetkinliklerle iligkili bilgi, beceri ve tutum boyutlari dikkate alinarak
bilimsel sureg becerisi ile yasam becerilerinin gelistirimesi hedeflenmisgtir.

a) Sanatsal ve Estetik Beceriler: Bu alan; dijital sanat tasariminda nesnenin formunu gérme
ve cizme, temel tasarim eleman ve ilkelerini etkili kullanma, disuincelerini kendi 6zgun
tarzini yansitarak gorsellestirme ve seslendirme, bir konuyu veya problemi gdrsel olarak
anlama, anlatma ve zihinsel haritalama sureclerinde estetik anlayis gelistirme becerilerini
kapsar.

b) lletigim ve Is birligi Becerileri: Bu alan; dijital sanat tasariminda is birlikli calisma, sesli ve
gorsel vyolla iletisim kurma, tasarimlarini sunma ve empati gelistirme, elestirel
degerlendirme, analitik disinme, problem ¢6zme, Turkgeyi dogru ve etkili kullanma
becerilerini kapsar.

c) Teknik Beceriler: Bu alan; dijital sanat tasariminda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma, ses uretme ve diizenleme, grafik tasarim araclariyla dijital ortamda tasarim, resim
ve ¢izim yapma, gorsel kurgu ve senaryo olusturma becerilerini kapsar.

" GGRETIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda 6grencinin kendi égrenmesinden sorumlu oldugu,
surece aktif olarak katildigi, arastirma-sorgulama yoluyla 63rendigi ve bunlari érnek olaylar Gzerinden
gercek yasama transfer ettigi bir anlayis esas alinmistir. Bu dogrultuda programin uygulanma sirecinde
asagida siralanan hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir:

a) Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi iki diizey olarak hazirlanmis olup 6 ve 7. siniflarda
alinabilmektedir. Bu dersi ilk defa alan bir 6grenci, énce birinci diizeyi (Dijital Sanatlar I), sonra
da ikinci duzeyi (Dijital Sanatlar I1) okur.

W
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¢)

d)

f)

)]

Program’da yer alan tasarim calismalari genel 6grenci profiline gére olusturulmustur ancak
ogrencinin ilgi, bilgi ve beceri dizeyi ile bulundugu sehir ve okulun imkanlarina gére degisiklige
gidilebilir.

Program’in uygulanmasinda ilgili agiklamalar ve 6grencilerin bireysel farkliliklari géz éniinde
bulundurularak esnek uygulamalara yer verilmelidir.

Dersler 6grencinin ilgisini ¢cekebilecek nitelikte giincel olaylarla (iklim degisikligi, teknolojik
gelismeler vb.) iliskilendirilmelidir.

Ogrencilerin 6zgiin dusinme becerilerini ve bakis agilarini gelistirecek 6zgiin eserler
Uretmeleri saglanmalidir.

Ogrencilerin  dgrendikleri kuramsal bilgileri uygulamaya dénistiirmelerine, akranlariyla
paylagsma ve geri bildirim almalarina yénelik is birligine dayali problem ¢6zme ve proje tabanl
ogretim yaklasimlari kullaniimalidir.

Dijital sanat tasarimi uygulamalarinda milli ve manevi de@erlerimiz ile kultirimize ait 6gelere
yer verilmesine 6zen gosterilmelidir.

Program’da yer alan kok degerlerin, agik veya ortiik bir sekilde kazanimlarin igerigine gére
dgrenciler tarafindan benimsenmesi saglanmalhdir.

Dijital sanat alanindaki etik kurallara iliskin olarak bagkasina ait eserlerin kopyalanmamasi,
degerlendirmelerde nesnel davranilmasi, ¢alismalarin bir baskasina yaptiriimamasi gerektigi
vurgulanmalidir.

Dijital tasarim calismalarinda acik kaynak kodlu veya Ucretsiz erisilebilen araglarin kullanimi
tesvik edilmelidir.

Ogrencilerin tasarimlarini paylagmalari ve geri bildirim almalari ile ilgili kazanimlarin
islenisinde Egitim Bilisim Ag1 (EBA) platformu tercih edilmelidir.
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Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi’'nin Unite adlari, kazanim sayilari, éngérilen siire/ders
saatleri ve ders saati yuzdeleri asagdidaki tablolarda belirtilmistir.

DIJITAL SANATLAR-I
- Kazanim Sure
No. Unite Adi Say|s| Ders Yizde
Saati %
1 Dijital Sanatlara Girig 4 4 6
2 | Dijital Sanat Tasariminda Etik 3 4 6
3 | Dijital Tasarim Elemanlari ve ilkeleri 4 8 10
4 | Dijital Gizim Olusturma 7 20 28
5 | Dijital Goriintii isleme 9 16 22
6 | Dijital Tasarim Olusturma 5 20 28
Toplam 32 72 100
DIJITAL SANATLAR-II
- Kazanim Sure
No. | Unite Adi Sayisi Ders Yizde
Saati %
1 Dijital Sanatlar ve Toplum 7 14 19
2 | 3D Modelleme 5 22 31
3 | Dijital Animasyon 9 18 25
4 | Dijital Ses 5 4 6
5 | Dijital Hikaye 9 14 19
Toplam 35 72 100

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programr’nda yer alan kazanimlar (nitelere gére
numaralandiriimistir. Numaralandirma sisteminde dersin kodu, dizeyi, Unite numarasi ve kazanim
numarasina yer verilmistir.

Dersin kodu Dlzeyi Kazanim numarasi

Cos | [4)(1] 1]

Unite numarasi
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Bu Unitede 6grencilerin dijital sanat, dijital sanatin farkli dallari hakkinda bilgi sahibi olmasi, dijital

sanat Uretim araglarini tanimasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 4 ders saati
DS.1.1.1. Dijital sanati tanimlar.

DS.1.1.2. Dijital sanatin farkl dallari oldugunu fark eder.

Dijital sanat, resim, illiistrasyon, animasyon, 3D modelleme, dijital heykel, video sanati ve
dijital fotografeilik gibi ¢esgitli sanat alanlarindan bahsedilir.

DS.1.1.3. Dijital sanatlarin tarihsel gelisim surecini agiklar.

Dijital sanatin ortaya ¢ikigi, gelisimi ve gliniimiizdeki durumu (izerinde durulur.

DS.1.1.4. Dijital sanat Uretim araclarini fark eder.

Bilgisayar, grafik tablet, dijital kalem, grafik tasarim yazilimlari, dijital boyama araglari, akilli
telefon ve benzeri araglardan bahsedilir.

Bu Unitede dgrencilerin dijital sanat tasariminda uymasi gereken etik kurallari 6grenmesi ve tasarim
calismalarinda 6zgunligun dnemini bilmesi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 4 ders saati

DS.1.2.1. Dijital sanat tasariminda uyulmasi gereken etik kurallari agiklar.

a) Dijital sanatin haber veya maniplilasyon amaciyla kullaniimasinin etik olmadigi, gercek disi
iceriklerin yayilmasina katkida bulunmamak gerektigi lizerinde durulur.

b) Dijital sanat tasariminda telif haklarina dikkat etmenin ve lisanslara uymanin 6nemi (izerinde
durulur.

¢) Baskalarinin eserlerini kullanmadan énce izin almanin gerekliligine vurgu yapilir.

¢) Telif haklarina riayet edilmediginde dogacak cezai islemler hakkinda bilgi verilir.

d) Etik kurallar baglaminda diristlik ve dogruluk degerleri ele alinir.

e) Ahlakli olmanin hayatin her alanina sirayet eden, bir sanat icra ederken de vazgec¢ilmeyen
bir deger oldugu vurgulanir.

f) Dijital sanat tasariminda kisisel mahremiyetin énemi ele alinir.

DS.1.2.2. Dijital sanat tasariminda 6zgunltigun dnemini fark eder.

a) Ozgiin galismalar tiretmenin énemi (izerinde durulur.

b) Ozgiin olmanin dogrudan kendi tasarimini yapmak, baskasinin galismasini kendi galismasi
gibi yansitmamak anlamina geldigi ve bunun ayni zamanda ddriist olmanin bir pargasi
oldugu vurgulanir.

DS.1.2.3. Dijital sanat tasarimi ¢calismalarinda etik kurallara uyar.

Etik kurallara uymanin ahlaki ve insani bir sorumluluk oldugu tzerinde durulur.
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D543, UNITE: DIJITAL TASARIM ELEMANLARI VE ILKELERI

Bu Unitede o&grencilerin dijital sanat galismalarinda sanat elemanlarini kullanmasi, tasarim
ilkelerine uygun tasarimlar olusturmasi, dijital tasarimlarda tipografik unsurlarin 6nemini fark etmesi,
dijital ortamlarda kullanilan renk modellerini kavramasi ve inceledigi bir dijital tasarimin renk paletini
olusturabilmesi amacglanmaktadir.

Onerilen Siire: 8 ders saati

DS.1.3.1. Dijital sanat calismalarinda sanat elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanir.

a) Sanat elemanlari (¢izgi, renk, bicim/form, doku, meké&n/uzam) (izerinde durulur.
b) Tasarim ilkelerine (ritim, denge, oran-oranti, vurgu, birlik, cesgitlilik, hareket, zitlik vb.)
deginilir.
DS.1.3.2. Dijital tasarimda kullanilan tipografik unsurlari agiklar.
a) Yazi tipi ve boyutu, satir uzunlugu, satir arasi bogluk ve benzer etkenlerin kombinasyonlarina
deginilir.
b) Gorsel tasarimlarin tipografik unsurlarla nasil gtiglendirilebileceginin lzerinde durulur.

DS.1.3.3. Dijital tasarimda kullanilan renkleri fark eder.

a) RGB (Red, Green, Blue), Kirmizi, Yegil, Mavi ve CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black)
renk modelleri ele alinir.

b) Renklerin psikolojik etkilerine deginilir.

c¢) Verilmek istenen mesajin etkisinde renk segiminin énemine vurgu yapilir.

¢) Evrendeki renklerin tasarimina ve bu tasarimin fevkaladeligine vurgu yapilir.

DS.1.3.4. Renk kombinasyonlari olusturur.

Etkili bir tasarim igin renk paleti olusturmanin énemine deginilir.

Bu Unitede dgrencilerin vektorel ¢izim araclariyla basit vektérel gizimler yapmasi ve katmanlarla
calisarak dijital bir tasarim olugturmasi amacglanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati

DS.1.4.1. Vektorel gizimi agiklar.

a) Gorsellerin sayisal dedgerlerle olusturuldugu ve farkli boyutlara yeniden dlgeklendirme gibi
islemlerde detay kaybinin olmadigi (izerinde durulur.

b) Selguklu Dénemi Tiirk islam mimari eserleri (bedesten, kervansaray, cami, képrii, cesme
vb.) lizerinden 6lgeklendirme &rnekleri verilir.

DS.1.4.2. Vektoérel ¢izim araglarini tanir.

Secilen vektorel tabanli grafik tasarim uygulamasi lizerinden kalem, firca, silgi, se¢im, baglanti
noktasi araci gibi vektérel ¢izimde kullanilan temel araglarin incelenmesi saglanir.

DS.1.4.3. Basit vektorel gizimler yapar.

Uggen, dértgen, daire ve benzeri gizimler olugturmasi saglanir.

DS.1.4.4. Katmanlarla ¢alisma yéntemini agiklar.
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DS.1.4.5. Dijital tasarimda katmanlari kullanir.
DS.1.4.6. Vektorel tabanh grafik tasarim uygulamalariyla Turk bayragi gizer.

Tirkiye haritasi, bayragimiz gibi milli ve manevi degerlerimizi temsil eden farkli gizimler
yapmalari tegvik edilir.

DS.1.4.7. Cizdigi Turk bayragini aslina uygun olarak renklendirir.

Bu Unitede O6grencilerin temel goérunti kavramlarini, dijital goérintd tdrlerini ve farkhhklarini
o6grenmeleri, goruntinin renklerini dlizenleyerek goéruntiye filtre ve efekt uygulamalari
amagclanmaktadir.

Onerilen Siire: 16 ders saati

DS.1.5.1. Temel gorinti kavramlarini agiklar.

a) Piksel, ¢bziindirliik, resim ve fotograf kavramlarina deginilir.
b) Dijital fotografcilik konusuna deginilir.

DS.1.5.2. Dijital gérunti dosyasi turlerini bilir.
Dosya tiirleri (tif, png, jpeg, raw, bmp, gif vb.) ele alinir.

DS.1.5.3. Dijital gorunti isleme araglarini tanir.

Basit gértintii isleme uygulamalarinin (¢evrim igi ve ¢evrim digi) lizerinde durulur.

DS.1.5.4. Gorintinin renklerini dizenler.

a) Ogrencinin, kendisinin ¢ektigi fotograflari veya g¢evrim igi ortamlardaki gériintiileri
kullanabilecegdi vurgulanir.
b) Renk tonu, doygunluk, kontrast gibi diizenlemeler yapilir.

DS.1.5.5. Gorlntiye filtre uygular.

Bulaniklik, keskinlik, parlaklik gibi filtreler (zerinde durulur.

DS.1.5.6. Gorlntiye efekt uygular.

Siyah beyaz, mozaik, yagli boya, sulu boya efektleri (izerinde durulur.

DS.1.5.7. Goruntl Uzerinde bigimsel diizenlemeler yapar.

Kiroma, yeniden boyutlandirma, metin ekleme ve farkli gériintiilerden birlestirme gibi teknikler
tizerinde durulur.

DS.1.5.8. Belirli bir konuda gorsel tasarim yapar.

a) Cesitli tasarim diizenlemeleri yoluyla kolaj calismasi yapilir.
b) Evrenin oladandistii gérselligine ve tasarim harikasi olduguna dikkat ¢ekilir.

DS.1.5.9. Sinif arkadaslarinin hazirladidi gérsel tasarimlari dederlendirir.

a) Goérintinin ashinda meydana gelen degisikliklerin, renk doygunlugu, piksel uyumlulugu ve
benzeri bl¢litler lizerinden degerlendiriimesi saglanir.
b) Cesitli araglar kullanilarak gérseller (izerinde gerceklik algisinin degistirilebilecegi vurgulanir.
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Bu Unitede 6grencilerin geleneksel Tiirk sanatlarinda kullanilan motifleri inceleyerek dijital ortamda
bu motiflerden esinlenip farkh tasarimlar olusturmasi, tasarimlarini dijital ortamlarda nasil
sergileyecegini 6drenmesi ve olusturdugu o6zgin dijital tasarimlarini dijital ortamda paylasmasi
amagclanmaktadir.

Onerilen Siire: 20 ders saati

DS.1.6.1. Geleneksel Tirk sanat eserlerindeki farkli motifleri inceler.

Minyatiir, ebru, ¢ini, tezhip, hat sanati gibi geleneksel Tiirk sanatlarina ait 6rnekler incelenir.
DS.1.6.2. inceledigi motiflerden dijital ortamda ézgiin motifler tasarlar.

DS.1.6.3. Tasarladigi motiflerden 6zgin tasarimlar olusturur.

Oriintii ve simetri kullanilarak farkli tasarimlar yapilabilecedi belirtilir.

DS.1.6.4. Tasarimini dijital ortamda paylasir.

a) Tasarimlarini dijital platformlarda nasil paylasabilecegine deginilir.
b) Sanal sergi olugturmalari saglanir.

DS.1.6.5. Sinif arkadaglarinin hazirladidi dijital tasarimlari degerlendirir.

Bu Unitede 6grencilerin dijital sanatlarin olumlu ve olumsuz etkilerini, farkli alanlardaki islevlerini,
dijital sanatlarda kullanilan gincel uygulamalari 6grenmeleri, toplumsal konulari anlatan dijital eserleri
inceleyerek toplumsal bir konuyu ele alan dijital bir tasarim yapmalari amaclanmaktadir.

Onerilen Siire: 14 ders saati
DS.2.1.1. Dijital sanatlarin toplum Gzerindeki etkilerini agiklar.

a) Dijital sanatlarin farkli amaclarla nasil kullanilabilecegi ve toplum lzerindeki etkileri lizerinde
durulur.
b) Dijital sanatlarin toplumun kiiltiiriine ve degisimine nasil etki edebilecedi konusu ele alinir.

DS.2.1.2. Dijital sanatlarin farkh alanlardaki islevlerini aciklar.
Eglence, iletisim, egitim ve benzeri alanlardaki iglevlerine deginilir.
DS.2.1.3. Dijital sanat olusturmada kullanilan giincel uygulamalari fark eder.

Dijital sanatlar alaninda kullanilabilecek yapay zeka araclarina deginilir.

DS.2.1.4. Toplumsal konulari ele alan dijital sanat eserlerini inceler.

Sanat eserinin konusu, tasarimi ve sanat eseriyle verilmek istenen mesajin (zerinde durulur.

DS.2.1.5. Dijital sanatlar araciligiyla toplumsal bir konuyu ele alan 6zgun bir tasarim yapar.

Cevre ve iklim, enerji, su, egditim, din ve Kiiltiir gibi toplumsal konular lizerinden tasarim
calismalari yapilir.

DS.2.1.6. Tasarimini dijital ortamda paylasir.
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DS.2.1.7. Sinif arkadaglarinin hazirladidi dijital tasarimlari degerlendirir.

Bu Unitede dgrencilerin 3D modellemenin temel kavramlarini, model olusturma sirecini 6grenerek
bir model olusturmasi, olusturdugu model Gzerinde temel dizenleme islemlerini yapmasi ve 3D
yazicilarla ilgili farkindalik kazanmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 22 ders saati

DS.2.2.1. 3D modellemenin temel kavramlarini aciklar.

a) Temel 3D tasarim terimleri (modelleme, render, animasyon, sahne, ylizey, obje vb.) (izerinde
durulur.
b) Secilen bir 3D modelleme araci lizerinden kavramlarin islenmesine ézen gésterilir.

DS.2.2.2. 3D modellerin olusturulma sirecini agiklar.
a) Basit 3D model olusturmada izlenecek adimlara (sekil segme, segmentlere ayirma vb.)
deginilir.
b) Bir ig plani yapmanin 6nemine vurgu yapilir.

DS.2.2.3. Basit 3D model olusturur.

DS.2.2.4. Olusturdugu 3D model tzerinde temel dizenleme islemleri yapar.

a) Déndiirme, bliytitme, kiigliltme, kesme ve birlestirme gibi diizenlemeler yapilir.
b) Evrendeki mikrodan makroya var olan modelleri tanimasi saglanir.
¢) Evrendeki modellerden hareketle kendi model ¢alismalari igin yeni fikirler ortaya koymasi
tesvik edilir.
DS.2.2.5. Olusturdugu 3D modelin 3D yazicilarla Grtine donisturilebilecegini fark eder.

a) Imkanlari dogrultusunda &égrencilerin irettigi 3D modellerin 3D yazicilarla (iriine
doéndstiirilmesi tegvik edilir.

b) Bir uriin ortaya koyabilme ve d(retme siirecinin gbrev ve sorumluluk bilinci ile iligkisi
vurgulanir,

Bu Unitede 6grencilerin animasyonu, farkl animasyon turlerini, temel animasyon terimlerini bilmesi
ve animasyonun nasil olustugunu anlayarak basit nesne animasyonu yapmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 18 ders saati

DS.2.3.1. Temel animasyon terimlerini aciklar.

Animasyon, cerceve, sahne, karakter, hareket, zamanlama ve benzeri kavramlar (lizerinde
durulur.

DS.2.3.2. Farkli animasyon tirlerini aciklar.

2D animasyon, 3D animasyon, hareketli grafikler gibi animasyon tiirleri tizerinde durulur.

DS.2.3.3. Animasyonlarin nasil olusturuldugunu agiklar.

a) Animasyonun temel yapi tasi olan c¢erceveler ve bu cercevelerin sirayla gdsterilerek
hareketin nasil olusturuldugu Gzerinde durulur.
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b) Dijital animasyon yazilim veya araglarini kullanarak temel animasyon projeleri
olusturabilecedi belirtilir.

DS.2.3.4. Basit nesne olusturur.
DS.2.3.5. Olusturdugu nesneyi animasyona déndsturir.
DS.2.3.6. Animasyonun zamanlamasini ve hizini diizenler.

DS.2.3.7. Animasyona ¢oklu ortam &geleri ekler.

a) Ses, miizik, gérsel ve benzeri ¢coklu ortam 6gelerinin animasyonlarda kullanimi (izerinde
durulur.

b) Animasyonu milli, manevi ve Kkiiltirel unsurlarimizi igceren unsurlarla zenginlestirmesi
saglanir.

DS.2.3.8. Olusturdugu animasyonu dijital ortamda paylasir.
DS.2.3.9. Sinif arkadaslarinin hazirladigi animasyonlari degerlendirir.

Arkadaslarinin ¢alismalarindaki milli, manevi ve kiiltiirel unsurlari fark etmesi saglanir.

Bu Unitede 6grencilerin dijital sesi, dijital ses Uretiminde kullanilan glincel ses teknolojisini bilmesi,
bu teknolojiyi kullanarak dijital sesler olusturmasi, olusturdugu sesler Uzerinde dizenlemeler yapmasi
ve sesleri dijital ortamda paylasmasi amacglanmaktadir.

Onerilen Siire: 4 ders saati

DS. 2.4.1. Dijital ses ile ilgili temel kavramlari a¢iklar.

Ses, dijital ses, ses sinyali gibi kavramlara deginilir.

DS. 2.4.2. Dijital ses Uretiminde kullanilan glincel teknolojileri fark eder.

a) Ses kayit ve diizenleme araglarina deginilir.
b) Ses iretiminde ve déniigiimlerinde kullanilan yapay zeké araglarindan bahsedilir.

DS. 2.4.3. Dijital sesler olusturur.

a) Miizik donanimlari (mikrofon, ses kayit cihazlari, telefon, tablet vb.) ve yazilimlari ile
ses/miizik kaydi yapmasi saglanir. Ornedin bireysel veya grup olarak insan sesini (sarki, siir
dinletisi, ezgi vb.) sézel veya calgisal bir miizik icrasini kayit etmesi ve c¢egitli ses kayit
tekniklerini deneyimlemesi saglanir.

b) Kiiltirimiize ait basit ezgilerden hareketle dijital sesler olusturulmasi saglanir.

¢) Mizik diizenleme yazilimlariyla sanal calgilar, gercek calgilar, insan sesi ve benzeri ses
kaynaklarindan eserler olugturulmasi saglanir.

¢) Istiklal Marsimizin dijital seslerle icrasini 6rneklendirmesi saglanir.

DS. 2.4.4. Olusturdugu sesleri duzenler.

a) Dijital ses diizenleme araclarini kullanarak kesme, birlestirme, efekt uygulama ve benzeri
islemler yapilmasi istenir.

b) Necip Fazil Kisakiirek, Mehmet Akif Ersoy gibi milli duygulari ve manevi degerleri isleyen
sairlerimizin kendi seslerinden okuduklari giirlerden hareketle dijital sesi diizenleme ve ses
kalitesini iyilestirme calismalari yapmalari saglanir.
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DS. 2.4.5. Olusturdugu sesleri dijital ortamda paylasir.

Farkli ses bicimlerinde (mp3, wav, miizik notasi vb.) paylasim yapilmasi saglanir.

Bu unitede ogrencilerin dijital hikayeyi, hikaye olusturma slrecini anlamasi, hikaye olusturma
araglarini kullanmasi ve kendi dijital hikayesini olugturmasi amaglanmaktadir.

Onerilen Siire: 14 ders saati

DS.2.5.1. Dijital hikaye ile ilgili temel kavramlari aciklar.

Senaryo, karakter, kurgu ve benzeri kavramlar lizerinde durulur.

DS.2.5.2. Dijital hikdye olusturma araclarini tanir.

Giincel ¢evrim igi ve gevrim digi dijital hikdye olusturma aracglarina yénelik arastirma yapmalari
saglanir.

DS.2.5.3. Dijital hikaye olusturma surecini aciklar.

Yazma, senaryo olugturma, goérsel senaryo taslagi olusturma, ¢oklu ortam uygulamalarinin
kullanimi ve dijital hikayeyi olugturma adimlari (zerinde durulur.

DS.2.5.4. Dijitallestirilecek hikayeyi belirler.

Var olan hikdyelerden, hayal giiciiyle olusturdugu karakterlerden veya kendi yasantisindan yola
¢lkarak bir hikdye olusturabilecedi vurgulanir.

DS.2.5.5. Dijitallestirilecek hik&yenin senaryosunu olusturur.

a) Hikayenin unsurlarini (kigi, yer, zaman ve olay) belirlemesi istenir.
b) Hikaye kurgusunda milli, manevi ve kiiltlirel unsurlari kullanmasi saglanir.
¢) Hikaye kurgusundaki milli, manevi ve kiltiirel unsurlari degerlendirmeleri saglanir.

DS.2.5.6. Dijitallestirilecek hikayenin gorsel senaryo taslagini olusturur.

DS.2.5.7. Dijital hikayede kullanilacak ¢oklu ortam 6gelerini tasarlar.

a) Dijital hikdyenin senaryosunda belirlenen ses, metin, video, gérsel gibi goklu ortam igerikleri
tasarlanir.

b) lgerikler tasarlanirken temel tasarim ilkeleri g6z éniinde bulundurulur.

DS.2.5.8. Dijital hikaye olusturur.

Farkli sahnelerdeki icerikler birlegtirilerek dijital hikdyenin tamamlanmasi saglanir.

DS.2.5.9. Olusturdugu dijital hikayeyi dijital ortamda paylasir.







	MİLLÎ EĞİTİM BAKANLIĞI ÖĞRETİM PROGRAMLARI
	ÖĞRETİM PROGRAMLARININ AMAÇLARI
	ÖĞRETİM PROGRAMLARININ PERSPEKTİFİ
	DEĞERLERİMİZ
	YETKİNLİKLER
	ÖĞRETİM PROGRAMLARINDA ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME YAKLAŞIMI
	BİREYSEL GELİŞİM VE ÖĞRETİM PROGRAMLARI
	ÖĞRETİM PROGRAMI’NIN ÖZEL AMAÇLARI
	ÖĞRETİM PROGRAMI’NDAKİ BECERİLER
	ÖĞRETİM PROGRAMI’NIN UYGULANMASINDA DİKKAT EDİLECEK HUSUSLAR
	ÖĞRETİM PROGRAMI’NIN YAPISI
	KAZANIM VE AÇIKLAMALARI
	DS.1.1. ÜNİTE: DİJİTAL SANATLARA GİRİŞ
	DS.1.2. ÜNİTE: DİJİTAL SANAT TASARIMINDA ETİK
	DS.1.3. ÜNİTE: DİJİTAL TASARIM ELEMANLARI VE İLKELERİ
	DS.1.4. ÜNİTE: DİJİTAL ÇİZİM OLUŞTURMA
	DS.1.5. ÜNİTE: DİJİTAL GÖRÜNTÜ İŞLEME
	DS.1.6. ÜNİTE: DİJİTAL TASARIM OLUŞTURMA
	DS.2.1. ÜNİTE: DİJİTAL SANATLAR VE TOPLUM
	DS.2.2. ÜNİTE: 3D MODELLEME
	DS.2.3. ÜNİTE: DİJİTAL ANİMASYON
	DS.2.4. ÜNİTE: DİJİTAL SES
	DS.2.5. ÜNİTE: DİJİTAL HİKÂYE

